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INTISARI 

 

Perkembangan kebutuhan transportasi darat, setiap tahunnya mengalami 

pertumbuhan yang pesat seiring dengan meningkatnya kebutuhan penduduk dan 

mobilitasnya. Hal ini mengancam keselamatan pengguna jalan apabila tidak di 

tangani dengan tepat. Dari tahun 2015 sampai 2018 kecelakaan di Kota Surakarta 

relatif meningkat dengan jumlah kecelakaan tahun 2018 adalah 834 kejadian. 55% 

kejadian kecelakaan disebabkan karena pengguna jalan tidak tertib. Sudah ada 

penanganan yang dilakukan, akan tetapi tidak efektif. Belum ada penanganan 

daerah rawan kecelakaan dengan teknologi. Aplikasi Si Waja di rancang untuk 

mengurangi kejadian kecelakaan. Aplikasi Si Waja berfungsi untuk meningkatkan 

kewaspadaan pengemudi. Proses rancang bangun aplikasi ini menggunakan 

metode research and development.  

Perancangan aplikasi Si Waja menggunakan Android Studio yang terintegrasi 

dengan Firebase. Ada dua pengujian yang dilakukan untuk aplikasi Si Waja yaitu 

Uji Black Box dan Uji Usability. Semua elemen dalam aplikasi berjalan dengan baik 

dibuktikan dengan hasi Uji Black Box. Tes kegunaan ini menggunakan metode 

System Usability Testing (SUS) yang memeberikan hasil yang memadai 

berdasarkan pertimbangan jumlah sampel yang kecil, waktu dan biaya. Hasil dari 

perhitungan SUS akan dikonversikan ke dalam sebuah nilai. Hasil konversi ini akan 

memberikan informasi aplikasi yang dibuat layak atau tidak layak untuk diterapkan. 

Nilai yang diperoleh untuk aplikasi yang dibuat adalah 71.833. Nilai yang diperoleh 

mempunyai indeks B dan ini memberikan informasi bahwa aplikasi layak untuk 

diterapkan di Kota Surakarta. 

 

Kata Kunci : Daerah Rawan Kecelakaan, Android, Black Box Testing, Usability 

Testing 
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ABSTRACT 
 

The development of land transportation needs annually grows rapidly, along with 

the increasing population and mobility. It threatens the safety of road users if not 

handled appropriately. From 2015 to 2018 accidents in the city of Surakarta was 

relatively increased by the number of accidents in 2018 was 834 events. 55% of 

accident events caused by road users are not orderly. There is already a handling 

done, but not effective. No one has overcome the blackspot with technology. Si 

Waja application designed to reduce the incidence of accidents. Si Waja application 

serves to improve the driver's attention. The process of designing this application 

using methods of research and development.  

Application design Si Waja uses Android Studio integrated with Firebase. There are 

two tests conducted to test Si Waja application Black Box Testing and Usability 

Testing. All elements in the application go well, evidenced by the Black Box Testing. 

This usability test uses the System Usability Testing (SUS) method which provides 

adequate results based on the consideration of small sample quantities, time and 

cost. The result of the SUS calculation will be converted into a value. This 

conversion result will give the app information that is made worthy or unfeasible 

to implement. The value obtained for the Si Waja application is 71,833. The 

acquired value has index B and this provides information that the application is 

eligible to be applied in Surakarta. 

 

Keywords :  Blackspot; Android; Black Box Testing; Usability Testing 
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