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BAB V 

 SIMPULAN DAN SARAN 

 

V.1 Simpulan 

Berdasarkan dari uraian perancangan, pembuatan dan pembahasan 

tentang SISTEM PALANG PINTU OTOMATIS PADA JALUR BUSWAY BERBASIS 

MIKROKONTROLER DAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (TENSORFLOW DAN 

YOLO4) dapat disimpulkan : 

1. Pendeteksian dengan Tensorflow dan Yolov4 mampu membuat palang 

pintu otomatis di jalur busway. 

2. Berdasarkan hasil dan pembahasan pada proses perancangan Sistem 

Palang Pintu Otomatis Pada Jalur Busway Berbasis Mikrokontroler Dan 

Artificial Intelligence (Tensorflow Dan Yolo4) dapat terealisasikan menjadi 

sebuah prototype namun perlu adanya tenaga komputasi yang besar agar 

kedepannya sistem dapat mendeteksi lebih baik lagi. 

3. Dari hasil uji coba, sistem dapat memperoleh nilai mAP (mean average 

precision) tertinggi 87.41% pada siang hari dan 74% pada malam hari. 

4. Berikut merupakan kinerja dari Sistem Palang Pintu Otomatis Pada Jalur 

Busway Berbasis Mikrokontroler Dan Artificial Intelligence (Tensorflow 

Dan Yolo4) : 

a. Ketika ada kendaraan tertangkap oleh gambar sistem dapat 

membedakan apakah kendaraan tersebut bus Transjakarta atau 

kendaraan lain. 

b.   Bersamaan dengan objek deteksi, Arduino Uno juga bekerja dengan 

baik untuk menerima perintah dari objek deteksi sehingga saat sistem 

menangkap gambar bus Transjakarta, Arduino langsung mengirim 

sinyal ke motor servo untuk membuka palang pintu. 
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V.2 Saran 

V.2.1 Pemanfaatan Alat 

Saran pemanfaatan alat Sistem Palang Pintu Otomatis Pada Jalur 

Busway Berbasis Mikrokontroler Dan Artificial Intelligence (Tensorflow Dan 

Yolo4) adalah sebagai berikut : 

1. Sistem Palang Pintu Otomatis Pada Jalur Busway Berbasis Mikrokontroler 

Dan Artificial Intelligence (Tensorflow Dan Yolo4) diharapkan dapat 

diaplikasikan pada jalur jalur khusus Busway yang sudah beroperasi. 

2. Sistem ini dapat dimanfaatkan untuk mengurangi angka kecelakaan dan 

pelanggaran terkhusus di jalur busway yang dapat menyebabkan 

terhambatnya proses pengangkutan penumpang di jalur busway 

V.2.2 Pengembangan Produk 

1. Sistem ini sebenarnya sudah dapat digunakan langsung pada jalur busway 

tetapi hanya saja dalam penggunaan Arduino Uno sangat tidak bisa untuk 

mengerakan palang pintu dalam prakteknya, sehingga perlu adanya 

kontroler dan motor yang mampu membuka palang pintu asli jalur 

busway. 

2. Perlu adanya database seluruh bus PT.Transportasi Jakarta agar nantinya 

sistem objek deteksi tidak lagi hanya mendeteksi bus nya saja melainkan 

mendeteksi tanda nomor kendaraan bus tersebut sehingga sangat efisien 

dan nantinya bisa diaplikasikan dalam berbagai hal, contoh : 

penghitungan bus yang sedang beroperasi dan yang tidak secara 

otomatis. 

3. Perlu adanya komputasi tinggi dalam menjalankan Sistem Palang Pintu 

Otomatis Pada Jalur Busway Berbasis Mikrokontroler Dan Artificial 

Intelligence (Tensorflow Dan Yolo4) sehingga harapannya dapat 

menunjang kecepatan dan akurasi dalam mendeteksi objek kedepannya. 

4. Perlu adanya kamera dengan resolusi tinggi untuk menunjang sistem 

Palang Pintu Otomatis Pada Jalur Busway Berbasis Mikrokontroler Dan 

Artificial Intelligence (Tensorflow Dan Yolo4) jika diaplikasikan pada jalur 

busway. 
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