BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Setelah dilakukan perancangan, perakitan, dan pengujian sistem, dapat ditarik

kesimpulan sebagai berikut:

1. Berdasarkan hasil dan pembahasan, proses sistem yang dibuat dapat terealisasikan
dan tujuan penelitian telah tercapai. Akan tetapi rancang bangun ini masih belum
bisa di aplikasikan langsung jalan.

2. Proses menghubungkan program atau koding di aplikasi Visual Studio Code dapat
diselesaikan oleh penulis dan dapat berjalan dengan baik.

3. Dari hasil uji coba, sistem dapat mendeteksi mata pada saat kamera dan
pengendara berjarak 55 cm jauhnya.

4. Berikut merupakan kesimpulan dan kinerja proses sistem :

a. Ketika ada mata terdeteksi kantuk, sistem dapat memberikan
memberikan ouput suara.

b. Bersamaan dengan objek deteksi, sistem bisa melakukan objek tracking.

C. Ketika output bersuara sistem langsung memberikan pesan ke Whatsapp

yang telah terhubung.

Saran

1. Saran untuk pemanfaatan rancang bangun sistem ini adalah sebagai
berikut :

a. Rancang bangun sistem ini diharapkan dapat diaplikasikan di jalan
secara langsung sebagai alat yang bisa digunakan dimanapun dan
kapapun.

b. Sistem ini dapat dimanfaatkan untuk menunjang keselamatan jalan

c. Sistem ini dapat dimanfaatkan lebih khususnya terhadap pengendara
transportasi layanan umum.

2. Karena bidang ilmu kecerdasan buatan terus berkembang tiap tahunnya,

saran untuk peneliti selanjutnya :
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a. lJika perlu, perlu adanya pembaruan sistem algoritma. Agar sistem yang
digunakan lebih canggih dan terbaharukan.

b. Perakitan koding komputer yang digunakan agar dapat bisa di
tingkatkan lagi oleh peniliti selanjutnya.

c. Bisa menerapkan sistem ini di kendaraan langsung tanpa mengorbankan
performa dan akurasi deteksi.

d. Perlu adanya komputasi tinggi dalam menjalankan sistem ini sehingga
harapannya dapat menunjang kecepatan dan akurasi dalam mendeteksi
objek kedepannya.

e. Perlu adanya perbandingan tingkat keefektifan penggunaan sistem
dalam mendeteksi mata, yang nantinya akan digunakan sebagai
benchmark point untuk pengembangaan selanjutnya.

3. Saran untuk pembaca. Jika ada kritik atau saran, maupun diskusi tentang
penilitian ini dan/atau bidang ilmu kecerdasan buatan juga bidang ilmu
yang terkait, Peniliti sangat berharap agar bisa disampaikan melalui email
yosefseptianO@gmail.com
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