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BAB V  

PENUTUP 

V.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan perancangan, perakitan, dan pengujian sistem, dapat 

ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Proses sistem yang dibuat dapat terealisasikan dan tujuan penelitian telah 

tercapai. Akan tetapi rancang bangun ini masih belum bisa di aplikasikan 

langsung jalan. 

2. Sistem dapat memberikan nilai mAP tertinggi 97,04% dan mAP terendah 

80,70%. Frame per second tertinggi yang didapatkan sistem yaitu 7 fps. 

Dengan fps terendah yang didapatkan yaitu 2 fps. Dan dapat berjalan dengan 

stabil pada 2 fps.  

V.2 Saran 

Karena bidang ilmu kecerdasan buatan terus berkembang tiap tahunnya, 

saran untuk peneliti selanjutnya: 

1. Perlu adanya pembaruan sistem algoritma. Agar sistem yang digunakan lebih 

canggih dan terbaharukan.  

2. Penerapan sistem ini agar bisa dilakukan dengan Single Board Computer atau 

Edge Computing.  

3. Perlu adanya komputasi tinggi dalam menjalankan sistem ini sehingga 

harapannya dapat menunjang kecepatan dan akurasi dalam mendeteksi objek 

kedepannya. 

4. Data set yang digunakan bisa menyesuaikan kendaraan yang tersedia di 

indonesia agar dapat meningkatkan tingkat akurasi yang didapatkan. 

5. Perlu adanya perbandingan tingkat keefektifan penggunaan perangkat lunak 

dengan manusia dalam menghitung objek, yang nantinya akan digunakan 

sebagai benchmark point untuk pengembangaan selanjutnya. 
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