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V.1 Kesimpulan 

BAB V 

PENUTUP 

Berdasarkan dari hasil analisis data yang diperoleh dari pelaksanaan 

penelitian dapat disimpulkan bahwa: 

1. Rancangan permainan media puzzle marka dibuat dengan melihat 

aspek keamanan, ukuran dan berat, desain, fungsi yang jelas, dan 

bahan. Dari segi keamanan, media puzzle tidak membahayakan siswa, 

tidak ada bagian yang tajam, dan bahan yang digunakan tidak mudah 

pecah. Ukuran dan berat media yang dibuat disesuikan dengan usia 

siswa, agar tidak terlalu kecil saat dipegang. Desain pemilihan warna 

yang beragam, bertujuan untuk meningkatkan ketertarikan siswa pada 

media. 

2. Tingkat efektivitas media puzzle marka sebagai media sosialisasi 

dilihat dari perhitungan menggunakan rumus N-Gain dengan 

didapatkanyan nilai g sebesar 67% yang termasuk pada kategori 

cukup efektif digunakan sebagai media sosialisasi. Tingkat efektivitas 

juga bisa dilihat dari hasil rata-rata nilai pre-tets dan post-test 

mengalami kenaikan dengan hasil rata-rata nilai 42,1 mengalami 

peningkatan menjadi 80,8. 

V.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, ada beberapa saran yang 

dapat diberikan oleh peneliti, yaitu: 

1. Media permianan puzzle sebaiknya dirancang menggunakan bahan 

pembuatan yang lebih baik lagi, sehingga perminan akan lebih tahan 

lama digunakan sebagai media sosialisasi. 

2. Bagi pihak sekolah disarankan untuk dapat memberikan pelajaran 

mengenai keselamatan jalan terutama mengenai marka jalan agar 

terjadinya penanaman sadar budaya keselamatan jalan sejak dini, 

sosialisasi dengan menggunakan media yang menarik seperti media 

puzzle marka. 

3. Media dapat digunakan untuk penelitian selanjutnya, dengan 

mengembangkan konsep yang lebih menarik lagi. 
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