BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian dan pembahasan yang telah dilakukan
penulis terhadap Perancangan Sistem Aplikasi Pendeteksi Nomor Rangka Dan
Nomor Mesin Kendaraan Dengan Teknologi Optical Character Recognition
Berbasis Android maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Perancangan Sistem Aplikasi Pendeteksi Nomor Rangka Dan Nomor
Mesin Kendaraan ini digunakan untuk mendeteksi nomor rangka
landasan dan nomor mesin Kendaraan Bermototr Wajib Uji di Unit
Pelaksana Penguijian Kendaraan Bermotor

2. Teknologi Optical Character Recognition berbasis android ini dapat
diterapkan untuk:

a. Mendeteksi nomor rangka landasan di semua jenis kendaraan
bermotor wajib uji

b. Mendeteksi nomor mesin kendaraan jenis mobil bus besar dan mobil
truk karena selain mobil bus besar dan mobil truk atau kendaraan
yang memiliki mesin dibagian depan dan tengah kendaraan masih
terdapat kendala yang harus di sempurnakan.

3. Rancangan Sistem Aplikasi Pendeteksi Nomor Rangka Dan Nomor Mesin
Kendaraan Dengan Teknologi Optical Character Recognition Berbasis
Android dapat berfungsi dengan baik. Namun ketika mendeteksi nomor
mesin kendaraan selain mobil bus besar dan mobil truk masih terdapat
kendala yang harus di sempurnakan. Kendala kendala tersebut antara
lain:

a. Nomor mesin sulit dijangkau oleh android

b. Jarak kamera dengan nomor mesin terlalu dekat, sehingga nomor
mesin terpotong

c. Pengguna tidak dapat melihat layar android dengan jelas, sehingga
memungkinkan salah memindai

d. Android sulit mendapat titik fokus kamera
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V.2 Saran

Berdasarkan penerapan sistem aplikasi pendeteksi nomor rangka dan
nomor mesin kendaraan dengan teknologi optical character recognition

berbasis android maka dapat disarankan:

1. Sistem aplikasi pendeteksi nomor rangka dan nomor mesin kendaraan
dengan teknologi optical character recognition berbasis android perlu
dilakukan pengembangan dengan menambahkan kamera endoscope atau
kamera wireless pada android

2. Ditambahkanya admin/server yang dapat memonitoring sistem aplikasi
pendeteksi nomor rangka dan nomor mesin kendaraan dengan teknologi
optical character recognition berbasis android

3. Pemindaian nomor rangka landasan dan nomor mesin kendaraan
dilakukan dengan pencahayaan yang cukup terang agar nomor yang akan
dipindai dapat terlihat dengan jelas.

4. Perlu adanya penelitian lanjutan untuk penyempurnaan dan
pengembangan sistem aplikasi pendeteksi nomor rangka landasan dan
nomor mesin kendaraan agar perkembangan teknologi ini dapat

diterapkan di Unit Pelaksana Pengujian Kendaraan Bermotor
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