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INTISARI

Setiap kendaraan bermotor yang dioperasikan di jalan harus memenuhi
persyaratan teknis dan lain jalan sehingga dilakukan pengujian kendaraan
bermotor secara berkala setiap 6 bulan sekali. Salah satu pemeriksaan yang
dilakukan adalah pemeriksaan persyaratan teknis. Permasalahan yang muncul
pada pelaksanaan pemeriksaan persyaratan teknis yaitu kurang efektif nya penguiji
dalam memberikan perintah berupa suara atau gerakan pada beberapa item yang
akan dilakukan pemeriksaan seperti fungsi lampu dan alat pemantul cahaya, fungsi
klakson, dan fungsi penghapus kaca.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pelaksanaan pemeriksaan
persyaratan teknis, mendesain sebuah perintah dengan animasi 2D, dan
mengatahui kesesuaian pemeriksaan persyaratan teknis berbasis animasi 2D
dengan pemeriksaan persyaratan teknis sebelumnya. Perangkat pendukung untuk
pembuatan animasi 2D yaitu software Adobe Illustrator dan Adobe After Effect,
serta perangkat keras vyaitu layar monitor dan fashdisk untuk mendukung
penerapan penampilan animasi 2D tersebut.

Skema pengerjaan animasi 2D di awali dengan proses pra produksi,
produksi,dan pasca produksi. Penerapan pelaksanaan pemeriksaan persyaratan
teknis berbasis animasi 2D ini telah sesuai dengan pemeriksaan persyaratan teknis
secara manual yang ada di UPT PKB Kota Bandung. Dengan adanya animasi 2D
penguiji hanya fokus untuk memeriksa setiap item pada kendaraan, sehingga tidak
perlu memberikan perintah berupa suara atau gerakan seperti pada pemeriksaan

persyaratan teknis sebelumnya.

Kata Kunci : Kendaraan Bermotor, Pemeriksaan Persyaratan Teknis (Pra uji),
dan Animasi 2D
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ABSTRACT

Every motorized vehicle operated on the road must meet the technical and
other road requirements so that motor vehicle testing is carried out periodically
every 6 months. One of the inspections carried out is an examination of technical
requirements. Problems that arise in the implementation of the inspection of
technical requirements are the ineffectiveness of the examiner in giving commands
in the form of sound or movement on several items to be examined, such as the
function of lights and light reflecting devices, horn functions, and glass wiper
functions.

This study aims to determine the implementation of technical requirements
checks, design an order with 2D animation, and determine the suitability of 2D
animation-based technical requirements inspections with previous technical
requirements inspections. Supporting devices for making 2D animation are Adobe
Illustrator and Adobe After Effects software, as well as hardware, namely monitor
screens and flash drives to support the implementation of the 2D animation
appearance.

The 2D animation work scheme begins with the pre-production, production,
and post-production processes. The implementation of the inspection of technical
requirements based on 2D animation is in accordance with the manual inspection
of technical requirements at UPT PKB Bandung. With the 2D animation, the
examiner only focuses on checking each item on the vehicle, so there is no need
to give commands in the form of sound or movement as in the previous inspection

of technical requirements.

Keywords : Motorized Vehicles, Inspection of Technical Requirements (Pre-test),
and 2D Animation
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