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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya keselamatan berlalu lintas 

terutama pemahaman pada marka jalan yang digunakan untuk mengarahkan, 

membatasi, memperingati pengguna jalan dalam berlalu lintas. Penelitian ini 

bertujuan untuk membuat media berupa animasi tentang marka yellow box 

junction yang berjudulkan  Rancang Bangun Animasi Penyuluhan Tentang 

Yellow Box Junction  dalam meningkatkan pemahaman marka jalan siswa kelas 

XI di SMAN  9 Malang dan mengetahui efektifitas penggunaan media ini dalam 

meningkatkan pemahaman siswa tentang rambu lalu lintas. Analisis untuk 

meningkatkan pengetahuan siswa SMAN 9 Malang menggunakan metode One 

Group Pretest-Posttest Design dengan teknik pengolahan data menggunakan 

uji Normalitas dan T-test yang diolah dalam (IBM SPSS Statistik 22). Dimana uji 

validasi media dilakukan dengan validator ahli dengan kriteria ahli dalam 

kampanye keselamatan, ahli desain,ahli media dan guru SMA. Tingkat 

pengetahuan rambu lalu lintas siswa SMAN 9 Malang sebelum pembelajaran 

dengan media animasi tentang marka yellow box junction  didapatkan hasil 

rata-rata nilai 56,51 Setelah pembelajaran dengan media animasi tentang 

marka yellow box junction didapatkan hasil rata-rata nilai 94,79. Peningkatan 

pengetahuan tentang marka yellow box junction siswa SMAN 9 Malang kelas XI 

di Kota Malang naik dengan nilai rata-rata 38,28% sehingga dapat dinyatakan 

mengalami peningkatan pemahaman dalam kategori baik. 

 

Kata kunci : Rancang Bangun Animasi, Penyuluhan, Marka Yellow Box Junction.  



xiv 
 

ABSTRACT 

 

This research is motivated by the importance of traffic safety, especially 

understanding the road markings used to direct, limit, and warn road users in 

traffic. This study aims to create media in the form of Animation About Yellow 

Box Junction Markings entitled  Design And Build Animated Counseling About 

Yellow Box Junction in improving the understanding of road markings for class 

XI students at SMAN 9 Malang and knowing the effectiveness of using this 

media in increasing students' understanding of traffic signs. Analysis to increase 

students' knowledge of SMAN 9 Malang using the One Group Pretest-Posttest 

Design method with data processing techniques using the Normality test and T-

test processed in (IBM SPSS Statistics 22). Where the media validation test is 

carried out with expert validators with criteria for experts in safety campaigns, 

design experts, media expert and high school teachers. The level of knowledge 

of traffic signs of SMAN 9 Malang students before learning with animation media 

about yellow box junction markings obtained an average score of 56.51. After 

learning with animation media about yellow box junction markings, the average 

score was 94.79. The increase in knowledge about Yellow Box Junction markers 

for students of SMAN 9 Malang class XI in Malang City increased with an average 

value of 38.28% so that it could be stated that there was an increase in 

understanding in the good category. 

 

Keywords: Design Animation, Counseling,  Mark Yellow Box Junction. 


