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BAB V  

PENUTUP 

 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan Penelitian tentang Rancang Bangun Animasi Penyuluhan 

Tentang Marka Yellow Box Junction maka ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Bentuk animasi adalah animasi dua dimensi dan memiliki durasi 2,59 menit 

dibuat menggunakan aplikasi Adobe Premier Pro dan Adobe Photoshop. 

Untuk Adobe Premier Pro dan Adobe Photoshop yang digunakan versi free 

dan tidak berbayar media ini dapat diposting pada sosial media seperti 

instagram dan youtube. 

2. Peningkatan pemahaman tentang marka yellow box junction di SMAN 9 

Malang setelah diberikan media pembelajaran menggunakan animasi  

mengalami peningkatan dengan rata-rata siswa menjawab soal dengan 

benar sebanyak 14 soal. Dengan hasil itu media ini berpengaruh untuk 

peningkatan pemahaman siswa adalah 56%-75%. yang artinya masih ada 

25% variabel lain yang mempengaruhi pemahaman siswa mengenai marka 

jalan selain media ini dan didukung oleh uji paired t-test dengan hasil 

Sig.(2-tailed) adalah sebesar  0,000<0,05  maka pengaruh penggunaan 

strategi pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran animasi 

dalam meningkatkan pemahaman marka jalan pada siswa SMAN 9 Malang.  

V.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, ada beberapa saran 

yang dapat peneliti berikan kepada beberapa pihak dan saran juga bagi 

penelitian ini sendiri, yaitu: 

1. Perlunya kegiatan sosialisasi keselamatan yang dilakukan oleh Dinas 

Perhubungan dan Kepolisian pada semua kalangan secara rutin, 

dengan materi keselamatan jalan, salah satunya tentang marka yellow 

box junction . 

2. Pihak sekolah disarankan untuk dapat memberikan pembelajaran 

mengenai keselamatan jalan terutama tentang marka jalan dengan 

menggunakan media pembelajaran yang menarik sehingga dapat 

menarik fokus siswa dan menambah wawasan siswa tentang 

pentingnya keselamatan transportasi. 
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3. Digunakan untuk mengisi jam pembinaan atau jam yang kosong oleh 

BK (Bimbingan Konseling) di SMAN 9 Malang.  

4. Peneliti selanjutnya diharapkan untuk mengkaji lebih banyak sumber 

maupun referensi yang terkait dengan Rancang Bangun Animasi 

Penyuluhan Tentang Yellow Box Junction agar hasil penelitiannya 

dapat lebih baik dan lengkap lagi. 

5. Peneliti selanjutnya diharapkan lebih mempersiapkan diri dalam proses 

pengambilan dan pengumpulan dan segala sesuatunya sihingga 

penelitian dapat dilaksanakan dengan lebih baik. Peneliti selanjutnya 

diharapkan ditunjang pula dengan wawancara dengan sumber yang 

berkompeten dalam kajian sarana prasarana pendidikan. 
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