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INTISARI 

Tingginya angka kecelakaan lalu lintas disebabkan oleh faktor teknis 

kendaraan menunjukkan pentingnya pemahaman terhadap prosedur pemeriksaan 

persyaratan teknis kendaraan bermotor. Namun, proses pembelajaran yang masih 

didominasi penyampaian materi secara teoritis menyebabkan taruna/i mengalami 

kesulitan dalam memahami tahapan pemeriksaan secara menyeluruh. 

keterbatasan sarana praktik dan waktu pelaksanaan menjadi kendala dalam proses 

pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang interaktif 

untuk membantu mahasiswa memahami prosedur pemeriksaan kendaraan secara 

efektif. Penelitian ini bertujuan untuk membuat serta menilai media pembelajaran 

berupa Simulasi Pemeriksaan Persyaratan Teknis Kendaraan Bermotor Berbasis 

Game.  

Penelitian ini menggunakan metode ADDIE yang terdiri dari Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Pengembangan simulasi dilakukan 

menggunakan Roblox Studio sebagai platform utama dan Blender 3D untuk 

pembuatan objek. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, dokumentasi, 

studi literatur, dan penyebaran kuesioner kepada 48 taruna/i tingkat 2 Program 

Studi Diploma III Teknologi Otomotif. Penilaian media dilakukan menggunakan 

metode System Usability Scale (SUS) untuk mengetahui tingkat kemudahan 

penggunaan dan penerimaan pengguna terhadap aplikasi yang dikembangkan. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis game 

berhasil dikembangkan dengan fitur simulasi pemeriksaan kendaraan, materi 

pembelajaran, dan antarmuka yang interaktif. Berdasarkan hasil pengujian 

usability menggunakan metode SUS, memperoleh skor rata-rata 72,86 yang 

termasuk dalam kategori Good. Pengembangan selanjutnya disarankan untuk 

meningkatkan kualitas tampilan dan detail objek 3D pada area simulasi, 

memperluas simulasi hingga pengujian menggunakan alat uji, menambah variasi 

jenis kendaraan seperti mobil barang, mobil bus, dan kereta tempelan, serta 

melengkapi fitur pemeriksaan pada bagian interior dan bawah kendaraan secara 

lebih detail. 

Kata kunci : simulasi game, pemeriksaan teknis kendaraan, media pembelajaran, 

Roblox studio, ADDIE 
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ABSTRAK 

The high number of traffic accidents caused by vehicle technical factors 

highlights the importance of understanding motor vehicle technical inspection 

procedures. However, the learning process, which is still dominated by theoretical 

instruction, causes cadets to experience difficulties in comprehensively 

understanding the stages of vehicle inspection. In addition, limited practical 

facilities and implementation time have become obstacles in the learning process. 

Therefore, an interactive learning medium is needed to help students understand 

vehicle inspection procedures more effectively. This study aims to develop and 

evaluate a Game-Based Motor Vehicle Technical Inspection Simulation as a 

learning medium. 

This study employed the ADDIE development model, consisting of Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation stages. The simulation was 

developed using Roblox Studio as the primary platform and Blender 3D for creating 

3D objects. Data were collected through observation, documentation, literature 

review, and questionnaires distributed to 48 second-year cadets of the Diploma III 

Automotive Technology Study Program. The learning media were evaluated using 

the System Usability Scale (SUS) method to determine the usability and user 

acceptance of the developed application. 

The results of this study indicate the successful development of a game-

based learning medium featuring a vehicle inspection simulation, educational 

content, and an interactive interface. Usability testing using the SUS method 

yielded an average score of 72.86, placing it in the "Good" category. Future 

development should focus on enhancing the visual quality and 3D object detail 

within the simulation area, expanding the simulation to include testing with actual 

testing equipment, diversifying vehicle types (such as trucks, buses, and 

articulated vehicles), and providing more detailed inspection features for the 

vehicle's interior and undercarriage. 

  

Keywords : game simulation, vehicle technical inspection, learning media, Roblox 

Studio, ADDIE.


