BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisa data rancang bangun pengembangan kartu uji
kendaraan berbasis NFC RFID ini, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa :

1. Pengembangan sistem kartu uji kendaran bermotor berbasis NFC-RFID
yang bekerja selayaknya kartu e-money ini cukup ditap, seluruh data hasil
uji langsug muncul di aplikasi web secara real-time. Sistem dibangun
dengan metode MDLC melalui enam tahapan: Concept, Design, material
collecting, assembly, testing, dan distribution. Yang membedakan sistem
ini dengan sistem yang sudah ada sebelumnya adalah konsep single-
platfrom dimana pengisisan data kendaraan, /inputhasil uji, verifikasi kartu,
hingga cetak sertifikat bisa dilakukan dengan satu aplikasi webset ini
sendiri, bahkan ada sistem yang dimana membantu masyarakat bisa
mencetak sertifikat itu sendiri jika terjadi kerusakan karna cuaca. Ini
berbada dari sistem saat ini yang dimana mengunakan aplikasi yang
terpisah pisah dilapangan, sehingga ini bisa memudahkan dan membantu
untuk lebih mempercepat dari segi operasioanl. Hasil dari pengujian Black
box testing terhadap 10 skenario fungsional dari mulai autentifikasi,
manajemen data kendaraan, pembacaan kartu NFC RFID, verifikasi, hingga

cetak sertifikat dinyatakan valid seseuai spesifikasi yang dirancang.

2. Hasil penelitian tes kegunaan menggunakanan System usability scale (SUS)
tehadapa 36 responden petugas penguji dan masyarakat di UPPKB Ujung
Menteng menghasilkan nilai rata-rat 74,5, yang masuk dalam kategori Baik.
Artinya, sistem diterima dan layak digunakan oleh petugas pengguna. Di
lapangan, efisiensinya terasa nyata. Petuggas tidak perlu lagi mencari data
secara manual cukup dengan tap kartu, semua informasi data dan hasil uji
kendaraan langsung muncul. Begitu pula masyarakat yang sertifikatnya
rusak ataupun hilang: tidak perlu repot membuat surat kehilangan ke
kepolisian, karena sertifikat bisa dicetak ulang sendiri kapan saja melalui
aplikasi web. Dari sisi keamanan, sistem menggunakan role based acces
control yang dimana membedakan akses antara super admin, petugas,
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dan pengguna umum. Pengujian juga membutktikan sistem mampu

menolak kartu yang tidak terdaftar dan menjaga integrasi data hasil uji.

V.2. Saran

1. Sistem ini dapat diterapkan pada lingkungan pengujian kendaraan
bermotor namun harus dilakukan secara bertahap dumulai dari kementrian
terlebih dahuluu untuk skala uji coba ataupun salah satu pengujian
kendaraan bermotor yang ada sebelum diperluaskan ke skala nasional,
sehingga masih ada ruang untuk evaluasi dan penyesuaian berdasarkan
kondisi nyata dilapangan. Bersamaan dengan itu, perlu diadakan pelatihan
bagi seluruh staf administrasi mencakup cara pengoperasian sistem yang
dikembangkan dengan sistem yang saat ini sendang berjalan agar semua
berjalan lancar tanpa hambatan. Agar dapat meningkatkan dari segi
pelayanan.

2. Pada penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan sistem ini
ke dalam bentuk aplikasi mobile yang lebih optimal, sehingga petugas
maupun masyarakat dapat melakukan verfikasi kendaraan secara lebih
fleksibel menggunakan smartphone ataupun perangkat lainnya tanpa
bergantung pada komputer. Aplikasi mobile tersebut dapat dilengkapi
dengan fitur notifikasi otomatis pengingat masa berlaku uji kendaraan,
sehingga pemilik kendaraan tidak lagi melewatkan jadwal uji berkala. Dari
sisi fisik, perlu dilakukan pengembangan terhadapat material dan desain
kartu uji digital agar lebih tahan terhadap kondisi cuaca, gesekan, maupun
kerusakan fisik yang umum terjadi di lapangan, sehingga kartu dapat

berfungsi lebih andal dalam jangka panjang.
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