BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan
Berdasarkan dari tahapan-tahapan pembuatan aplikasi serta
pengujian dari kemanfaatan aplikasi virtual tour edukasi pemeriksaan
persyaratan teknis pada kendaraan angkutan barang menghasilkan
kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi virtual tour edukasi pemeriksaan persyaratan teknis pada
kendaraan angkutan barang berhasil dirancang dan dibangun
menggunakan metode pengembangan Multimedia Development Life
Cycle (MDLC) yang mencakup enam tahapan, yaitu concept, design,
material collecting, assembly, testing, dan distribution. Aplikasi
dikembangkan  berbasis  website dengan nama  domain
panduanteknis.web.id dan memuat materi pemeriksaan persyaratan
teknis pada kendaraan angkutan barang bak terbuka dan bak tertutup,
yang dilengkapi dengan fitur pretest dan posttest. Hasil pengembangan
menghasilkan sebuah media edukas/ interaktif yang dapat diakses
secara daring oleh pengguna melalui peramban web maupun
pemindaian barcode.

2. Tingkat kemanfaatan aplikasi diukur menggunakan metode System
Usability Scale (SUS) terhadap 58 responden yang terdiri atas 48
mahasiswa Program Studi D-III Teknologi Otomotif semester 4
Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan selaku calon penguiji, serta 9
penguji aktif di UPTD Pengujian Kendaraan Bermotor Kabupaten Bantul.
Hasil analisis menunjukkan nilai rata-rata SUS sebesar 87,8 yang berada
pada grade A berdasarkan percentile rank (= 80,3), sehingga aplikasi
dinyatakan memiliki tingkat kegunaan yang sangat baik dan dapat
diterima (acceptable) oleh pengguna. Adapun pengukuran efektivitas
edukasi melalui instrumen pretest dan posttest yang telah dinyatakan
valid dan reliabel (Cronbach's Alpha pretest = 0,701; posttest = 0,747)
menunjukkan nilai rata-rata N-Gain Score sebesar 0,67 (67%), yang
termasuk dalam kategori "Sedang" dan "Cukup Efektif", sehingga
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aplikasi terbukti mampu meningkatkan pemahaman pengguna terhadap
materi pemeriksaan persyaratan teknis pada kendaraan angkutan

barang.

V.2 Saran

Kekurangan dan ketidaksempurnaan dari rancang bangun aplikasi

virtual tour edukasi pada kendaraan angkutan barang ini masih dapat

dikembangkan lebih lanjut. terdapat beberapa potensi pengembangan

aplikasi di masa mendatang yang dapat meningkatkan nilai edukasi dan

jangkauan pengguna:

1

Perluasan cakupan kendaraan menambahkan jenis kendaraan kereta
gandengan dan kereta tempelan yang saat ini belum tercakup, sehingga
aplikasi dapat digunakan untuk jenis uji berkala yang lebih beragam.
Penambahan fitur kuis interaktif di setiap bagian tidak hanya pretest
posttest di awal dan akhir, tetapi juga kuis kecil di setiap bagian
kendaraan untuk memperkuat pemahaman secara bertahap.

Integrasi video panduan format 360° menambahkan video prosedur
pemeriksaan dari pendataan kendaraan hingga pemeriksaan visual
dalam format video 360 derajat agar pengalaman belajar lebih

kontekstual tanpa adanya operator.

. Penambahan jumlah butir soal pretest dan posttest yang lebih banyak

sehingga dapat dijadikan acuan belajar maupun ujian kompetensi

mengenai keahlian pengujian kendaraan bermotor.

. Pengembangan versi aplikasi mobile (Android/iOS) agar dapat diunduh

dan digunakan secara offfine tanpa bergantung koneksi internet.
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