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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian, dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi inventaris berbasis QR Code mampu memberikan solusi 

terhadap permasalahan pengecekan inventaris yang dialami selama kegiatan 

magang di Perum DAMRI Cabang Bandung. Proses pengecekan inventaris 

yang sebelumnya memerlukan waktu lama dapat dilakukan dengan lebih 

cepat dan praktis melalui pemindaian QR Code. 

Sebagai solusi atas permasalahan tersebut, penulis mengembangkan 

aplikasi inventaris berbasis QR Code yang terintegrasi dengan database 

Firebase. Aplikasi ini memungkinkan proses pendataan dan pengecekan 

inventaris dilakukan secara digital melalui perangkat smartphone, sehingga 

mempermudah pengguna dalam mengakses informasi barang secara cepat 

dan akurat. 

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode Black Box Testing, 

seluruh fungsi utama aplikasi, seperti input data barang, pemindaian QR 

Code, dan penampilan data inventaris, dapat berjalan dengan baik sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Dengan demikian, aplikasi inventaris berbasis 

QR Code yang dikembangkan dinilai mampu meningkatkan efisiensi dan 

kepraktisan proses pengecekan inventaris, khususnya pada saat kegiatan 

sidak di lingkungan Perum DAMRI Cabang Bandung. 

V.1 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan keterbatasan yang ditemukan, penulis 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Pengembangan Sistem 

Aplikasi inventaris berbasis QR Code ini dapat dikembangkan lebih 

lanjut dengan menambahkan fitur pengelolaan data yang lebih lengkap, 

seperti riwayat peminjaman barang, pencatatan kondisi barang secara 

berkala, serta laporan inventaris otomatis. 

2. Pengujian Lanjutan 

Penelitian selanjutnya disarankan untuk melakukan pengujian non- 

fungsional, seperti pengujian keamanan data, performa sistem, serta uji 
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beban aplikasi, agar sistem lebih siap digunakan dalam skala yang lebih 

besar. 

3. Evaluasi Pengguna 

Perlu dilakukan evaluasi kepuasan pengguna melalui kuesioner atau 

metode lain untuk mengetahui tingkat kemudahan penggunaan aplikasi 

dari sudut pandang pengguna secara langsung. 

4. Penerapan Lebih Luas 

Aplikasi ini diharapkan dapat diterapkan tidak hanya pada ruang 

keuangan, tetapi juga pada unit kerja lain di lingkungan Perum DAMRI, 

sehingga pengelolaan inventaris dapat dilakukan secara terintegrasi dan 

lebih optimal. 
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