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INTISARI

Perkembangan teknologi digital telah mendorong lahirnya berbagai inovasi
dalam dunia pendidikan, salah satunya adalah penggunaan media pembelajaran

berbasis Virtual Reality (VR). Dalam bidang pengujian kendaraan bermotor,

proses pembelajaran yang selama ini dilakukan secara konvensional menghadapi
berbagai kendala seperti keterbatasan alat dan waktu. Oleh karena itu, penelitian
ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran digital berbasis VR

menggunakan platform MilleaLab yang dapat menyajikan simulasi interaktif

pengujian laik jalan kendaraan bermotor, sehingga dapat menjadi solusi inovatif
dalam meningkatkan efektivitas kegiatan praktikum mahasiswa di Politeknik
Keselamatan Transportasi Jalan.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang meliputi enam
tahapan: konsep, desain, pengumpulan materi, pembuatan, pengujian, dan
distribusi. Konten pembelajaran yang dikembangkan berisi materi pengenalan
alat uji seperti Smoke Tester, Gas Analyzer, Side Slip Tester, dan lainnya, yang
disampaikan dalam bentuk interaktif menggunakan fitur MilleaLab seperti video,
pop-up info, gambar, dan kuis. Pembuatan konten dilakukan tanpa coding, cukup
menggunakan drag and drop, menjadikan platform ini ramah bagi tenaga
pendidik non-teknis.

Hasil evaluasi terhadap media pembelajaran ini dilakukan menggunakan
instrumen System Usability Scale (SUS) terhadap 125 taruna, dan diperoleh skor
rata-rata 80,34 yang termasuk dalam kategori “Excellent”. Hal ini menunjukkan
bahwa konten pembelajaran berbasis VR ini dinilai sangat baik dan layak
digunakan. Dengan demikian, media ini diharapkan dapat menjadi alternatif
pembelajaran yang efektif, efisien, serta mampu meningkatkan pemahaman
mahasiswa sebelum terjun ke praktik lapangan secara langsung.

Kata Kunci : Virtual Reality, Millealab, Pengujian laik jalan, Konten
pembelajaran
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ABSTRACT

The development of digital technology has spurred various innovations in education, one
of which is the use of Virtual Reality (VR)-based learning media. In the field of motor vehicle
testing, the conventional learning process faces various obstacles such as limited equipment
and time. Therefore, this research aims to develop VR-based digital learning media using the
MilleaLab platform, which can provide interactive simulations of motor vehicle roadworthiness
testing. This can be an innovative solution to increase the effectiveness of student practicum
activities at the Road Transportation Safety Polytechnic.This research uses a Research and
Development (R&D) method with the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) model, which
includes six stages: concept, design, material collection, production, testing, and distribution.
The developed learning content includes an introduction to test equipment such as Smoke
Testers, Gas Analyzers, Side Slip Testers, and others, delivered interactively using MilleaLab
features such as videos, pop-up info, images, and quizzes. Content creation is done without
coding, simply using drag and drop, making the platform user-friendly for non-technical
educators. The evaluation of this learning media, conducted using the System Usability Scale
(SUS), yielded an average score of 80.34, which falls into the "Very Good" category. This
indicates that the VR-based learning content is considered excellent and suitable for use.
Therefore, this medium is expected to be an effective and efficient learning alternative,
enhancing students' understanding before engaging in direct field practice.

Keywords: Virtual Reality, Millealab, Roadworthiness Testing, Learning content
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