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INTISARI 

 

Proses pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan bermotor di Indonesia 

hingga saat ini masih banyak menggunakan metode manual berbasis formulir 

kertas. Salah satu contohnya adalah di UPUBKB Dinas Perhubungan Kabupaten 

Blitar. Metode ini memiliki sejumlah kelemahan seperti potensi kesalahan 

pencatatan, keterbatasan penyimpanan data, kurang efisien dalam penggunaan 

waktu, serta tulisan tangan yang sulit terbaca. Selain itu, belum tersedianya sistem 

pengingat bagi pemilik kendaraan sering kali menyebabkan keterlambatan dalam 

melakukan uji berkala, yang berdampak pada keselamatan serta tingkat kepatuhan 

masyarakat terhadap pengujian berkala kendaraan bermotor. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi 

Android bernama Si RATNA (Aplikasi Hasil Persyaratan Teknis dan Monitoring Uji 

Berkala) yang dapat membantu proses pemeriksaan teknis kendaraan dan 

memberikan pengingat kepada pemilik kendaraan mengenai jadwal uji berkala. 

Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan metode ADDIE yang mencakup 

lima tahap: Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. 

Aplikasi ini dibuat dengan platform Kodular, terhubung ke database Google Sheets 

melalui Apps Script, serta didukung fitur pengingat otomatis melalui WhatsApp 

Gateway. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa waktu pemeriksaan menggunakan 

aplikasi Si RATNA memiliki rata-rata 3 menit 30 detik untuk kendaraan yang lolos 

uji dan 4 menit 11 detik untuk kendaraan yang tidak lolos uji. Berdasarkan uji 

statistik Paired Sample T-Test menunjukkan bahwa nilai t-hitung lebih besar dari 

t-tabel (33,197 > 2,045), sehingga 𝐻0 ditolak dan 𝐻𝑎 diterima. Dengan demikian, 

terdapat perbedaan waktu yang signifikan antara pemeriksaan menggunakan 

formulir kertas dan aplikasi. Selain itu, hasil kuesioner menggunakan System 

Usability Scale (SUS) menunjukkan skor 92,5 dari penguji dan 82,08 dari pemilik 

kendaraan, keduanya masuk kategori A dengan tingkat “Excellent”, yang 

mengindikasikan bahwa aplikasi ini layak dan nyaman digunakan. 

Kata Kunci: Aplikasi Android, Pengujian Kendaraan, Sistem Pengingat, Google 

Sheets, Kodular, WhatsApp Gateway, ADDIE 
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ABSTRACT 

 

The process of inspecting technical requirements for motor vehicles in 

Indonesia had still largely relied on manual methods using paper forms. One such 

example was observed at UPUBKB of the Department of Transportation in Blitar 

Regency. This approach posed several drawbacks, including the risk of recording 

errors, limited data storage, time inefficiency, and illegible handwriting. Moreover, 

the absence of a reminder system for vehicle owners often led to delays in 

conducting periodic tests, which affected both safety and public compliance with 

regular vehicle inspections. 

This study aimed to design and develop an Android-based application called 

Si RATNA (Application for Technical Requirement Results and Periodic Test 

Monitoring), intended to facilitate the inspection process and provide automated 

reminders for scheduled vehicle testing. The application was developed using the 

ADDIE method, which consists of five stages: Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The app was built using the Kodular platform, 

connected to a Google Sheets database via Apps Script, and equipped with an 

automated reminder feature through a WhatsApp Gateway. 

Testing results showed that the average inspection time using the Si RATNA 

application was 3 minutes and 30 seconds for vehicles that passed the test and 4 

minutes and 11 seconds for those that did not. The Paired Sample T-Test indicated 

that the calculated t-value was greater than the t-table value (33.197 > 2.045), 

leading to the rejection of H₀ and acceptance of Hₐ. This confirmed a significant 

difference in inspection time between the manual method and the application. 

Furthermore, questionnaire results using the System Usability Scale (SUS) yielded 

scores of 92.5 from inspectors and 82.08 from vehicle owners—both classified in 

category A with an “Excellent” level—indicating that the Si RATNA application was 

considered both feasible and user-friendly. 

Keywords: Android Application, Vehicle Inspection, Reminder System, 

Google Sheets, Kodular, WhatsApp Gateway, ADDIE
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

I.1 Latar Belakang  

Perkembangan teknologi yang pesat mendorong transformasi digital 

di berbagai aspek kehidupan (Sinaga dan Peniarsih, 2024). Transformasi 

digital secara luas dianggap sebagai pendorong perubahan dalam semua 

aspek kehidupan manusia melalui pemanfaatan teknologi dan digitalisasi. 

Transformasi digital dalam berbagai sektor, termasuk sektor transportasi, 

menjadi suatu kebutuhan yang tidak bisa dihindari di era modern ini. 

Sebagai bagian dari upaya untuk meningkatkan efisiensi dan kualitas 

pelayanan publik, sektor transportasi juga harus beradaptasi dengan 

kemajuan teknologi digital.  

Sejalan dengan perkembangan teknologi digital, penerapan aplikasi 

berbasis Android telah menjadi solusi utama dalam meningkatkan efisiensi 

berbagai layanan publik, termasuk dalam sektor transportasi. Salah satu 

aspek yang penting dalam sektor transportasi adalah Pengujian Kendaraan 

Bermotor (Sepriano et al., 2023). Pengujian Kendaraan Bermotor menurut  

PP No 55 tahun 2012 adalah serangkaian kegiatan menguji dan/atau 

memeriksa bagian atau komponen kendaraan bermotor, kereta gandengan 

dan kereta tempelan dalam rangka pemenuhan terhadap persyaratan 

teknis dan laik jalan.  

Menurut Pasal 48 ayat 1 UU No 22 tahun 2009, seluruh kendaraan 

yang dioperasikan di jalan harus mematuhi persyaratan teknis. Pengujian 

persyaratan teknis merupakan kegiatan pemeriksaan kendaraan bermotor 

dengan atau tanpa peralatan uji dalam rangka pemenuhan terhadap 

ketentuan mengenai persyaratan teknis kendaraan bermotor yang 

bertujuan untuk memastikan keselamatan dan kelayakan kendaraan 

bermotor untuk dioperasikan di jalan agar bisa meminimalisir risiko 

terjadinya insiden akibat kegagalan teknis (Sulitiono, 2024). 

Berdasarkan observasi yang penulis lakukan, pengujian persyaratan 

teknis saat ini kebanyakan masih dilakukan secara manual menggunakan 

formulir kertas (Jayanti and Hendini, 2021). Contohnya seperti yang ada di


