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INTISARI 

Tingginya angka kecelakaan lalu lintas yang melibatkan anak-anak sekolah 

dasar, terutama di sekitar lingkungan sekolah, menunjukkan kurangnya 

pemahaman terhadap keselamatan jalan. Salah satu upaya yang dapat dilakukan 

untuk meningkatkan kesadaran tersebut adalah dengan memberikan edukasi 

melalui media pembelajaran yang menarik dan mudah dipahami anak-anak. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan media 

pembelajaran berupa animasi 3D bertema Zona Selamat Sekolah (ZoSS) guna 

meningkatkan pemahaman siswa SD terhadap tata cara menyeberang jalan yang 

aman. Media ini diharapkan tidak hanya menyampaikan informasi, tetapi juga 

mampu menarik minat siswa untuk menerapkan perilaku berlalu lintas yang benar 

dalam kehidupan sehari-hari. 

        Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan pendekatan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahapan 

Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian 

adalah 37 siswa kelas 5 SD Kanggraksan yang dipilih secara purposive dari total 

populasi 58 siswa. Instrumen pengumpulan data mencakup observasi, wawancara, 

kuesioner, serta pretest dan posttest. Validasi dilakukan oleh ahli media, ahli 

materi, dan guru untuk memastikan kelayakan dan efektivitas media animasi yang 

dikembangkan. 

        Hasil penelitian menunjukkan bahwa animasi 3D yang dikembangkan 

dinyatakan layak sebagai media penyuluhan berdasarkan hasil validasi dari para 

ahli. Uji efektivitas menggunakan pre-test dan post-test menunjukkan peningkatan 

signifikan dalam pemahaman siswa mengenai ZoSS, dengan perolehan skor N-

Gain yang berada dalam kategori efektif. Dengan demikian, media ini dapat 

dijadikan sebagai alternatif edukasi yang menarik, interaktif, dan mudah dipahami 

untuk menanamkan nilai-nilai keselamatan lalu lintas sejak dini. 

 

Kata Kunci: Animasi 3D, Zona Selamat Sekolah (ZoSS), Keselamatan Lalu Lintas, 

Media Pembelajaran, ADDIE 
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ABSTRACT 

        The high number of traffic accidents involving elementary school children, 

especially in school areas, indicates a lack of understanding regarding road safety. 

One effective effort to increase awareness is through educational media that is 

engaging and easy for children to understand. This study aims to design and 

develop a 3D animated learning media focusing on the School Safety Zone (ZoSS) 

to improve students’ understanding of safe street-crossing procedures. The 

animation is expected not only to deliver information but also to capture students’ 

interest, encouraging them to apply safe behavior in their daily lives. 

        This research uses a Research and Development (R&D) method with the 

ADDIE development model, which includes the stages of Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The study involved 37 fifth-grade 

students of SD Kanggraksan, selected purposively from a total population of 58 

students. Data collection techniques included observation, interviews, 

questionnaires, pretests, and posttests. The media was validated by experts in 

content, media, and teaching to ensure its feasibility and effectiveness. 

        The results show that the developed 3D animated video is deemed suitable 

as a traffic safety education medium based on expert validation. Effectiveness 

testing using pre-test and post-test indicates a significant improvement in students’ 

understanding of ZoSS, with the N-Gain score falling into the effective category. 

Therefore, this animation can serve as an attractive, interactive, and easy-to-

understand educational tool to raise traffic safety awareness from an early age. 

 

Keywords: 3D Animation, School Safety Zone (ZoSS), Traffic Safety, Learning 

Media, ADDIE. 
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