BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai penggunaan
teknik motion graphic dalam pembuatan media animasi 2D untuk kampanye
defensive riding, aggressive riding, dan safety riding dan analisis data yang
telah dilakukan terhadap siswa SMAN 1 Kota Mungkid Kabupaten Magelang,
maka kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Perancangan teknik motion graphic dalam media animasi 2D dilakukan
secara sistematis melalui model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) untuk menyampaikan materi edukatif
mengenai defensive, aggressive, dan safety riding. Tahap Analysis dimulai
dengan observasi dan wawancara untuk mengetahui kebutuhan siswa
terhadap media yang menarik dan mudah dipahami. Tahap Design meliputi
penyusunan narasi, storyboard, serta desain karakter seperti Andi, Doni,
dan Budi yang dekat dengan dunia remaja. Pada tahap Development,
media dikembangkan menggunakan Adobe Illustrator dan After Effects,
kemudian divalidasi oleh ahli dan guru dengan hasil sangat layak. Tahap
Implementation dilakukan di SMAN 1 Kota Mungkid dengan melibatkan 179
siswa, mencakup pretest, penyuluhan dengan animasi, dan post-test.
Terakhir, tahap Evaluation menunjukkan adanya peningkatan pemahaman
yang signifikan setelah penyuluhan, menandakan bahwa teknik motion
graphic efektif digunakan sebagai media edukasi keselamatan berkendara.

2. Berdasarkan hasil pretest dan post-test yang diberikan kepada 179 siswa,
terjadi peningkatan pemahaman yang signifikan setelah dilakukan edukasi
menggunakan media animasi 2D. Nilai rata-rata pretest siswa adalah 67%
dan meningkat menjadi 89% pada post-test. Perhitungan N-Gain
menunjukkan nilai rata-rata sebesar 0,66 yang termasuk dalam kategori
sedang. Kategori materi dengan pemahaman tertinggi adalah aggressive
riding, di mana seluruh siswa menjawab benar pada dua pertanyaan terkait
(skor 100%). Kategori defensive riding mengalami peningkatan paling
tajam terutama pada soal-soal yang sebelumnya sulit dipahami, sedangkan

safety riding juga menunjukkan peningkatan namun masih memerlukan
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pendekatan lanjutan, khususnya pada pemahaman tindakan preventif
berkendara.

Dengan demikian, media edukasi animasi 2D berbasis motion graphic
dinyatakan efektif secara sedang dalam meningkatkan pengetahuan dan
kesadaran siswa tentang keselamatan berkendara, dan layak digunakan

sebagai media kampanye edukatif di kalangan pelajar.

V.2 Saran
Berdasarkan temuan dalam penelitian ini, penulis memberikan beberapa
saran sebagai berikut:

1. Untuk pengembang media: Diperlukan pengembangan lebih lanjut
terhadap elemen visual dan pendekatan naratif dalam video, khususnya
untuk materi safety riding yang masih menunjukkan ketimpangan
pemahaman siswa. Penambahan simulasi nyata atau visualisasi lebih
mendalam terhadap teknik berkendara aman dapat meningkatkan
efektivitas media.

2. Untuk guru atau penyelenggara penyuluhan: Diharapkan dapat
mempertimbangkan penggunaan media animasi 2D motion graphic
sebagai alternatif penyuluhan di sekolah, terutama karena terbukti menarik
perhatian dan meningkatkan keterlibatan siswa dalam memahami materi
lalu lintas.

3. Untuk peneliti selanjutnya: Disarankan melakukan uji coba pada jenjang
sekolah yang berbeda atau populasi yang lebih luas guna mengetahui
efektivitas media secara umum. Penelitian lanjutan juga dapat
menambahkan kegiatan praktik secara langsung dan mengeksplorasi media
interaktif berbasis game atau augmented reality sebagai bentuk
penyuluhan keselamatan berkendara yang lebih inovatif.
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