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BAB V 

PENUTUP 

V.1 Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian tentang Rancang Bangun Sistem Informasi 

BusGo Pada Terminal Bulupitu Purwokerto Berbasis Android, dapat 

disimpulkan bahwa di antaranya :  

1. Perancangan sistem informasi BusGo berbasis Android dilakukan secara 

terstruktur, dimulai dari analisis kebutuhan pengguna, perancangan sistem 

menggunakan diagram UML seperti use case dan activity diagram, hingga 

implementasi fitur inti seperti Live Tracking, Scan Me, dan Emergency Call. 

Proses pengembangan dilakukan secara bertahap dan disesuaikan dengan 

kondisi lapangan di Terminal Bulupitu. Hasil menunjukkan bahwa metode 

yang diterapkan mampu menghasilkan aplikasi yang efektif dan mudah 

digunakan. 

2. Integrasi fitur Live Tracking, Scan Me, dan Emergency Call ke dalam aplikasi 

BusGo merupakan langkah penting dalam pengembangan sistem 

transportasi digital yang modern dan responsif. Dengan menggabungkan 

ketiga fitur ini secara terpadu, aplikasi BusGo mampu memberikan layanan 

yang lebih stabil, saling terhubung, dan mendukung satu sama lain. Hal ini 

tidak hanya meningkatkan pengalaman pengguna dalam hal kenyamanan 

dan kemudahan penggunaan, tetapi juga memastikan informasi yang 

disajikan lebih akurat, real-time, dan siap digunakan dalam situasi darurat. 

V.2 Saran 

 Saran yang dapat penulis berikan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut 

1. Aplikasi ini hanya terdapat pada Google Playstore yang hanya ada pada 

Smartphone android, akan lebih baik jika tersedia juga pada Appstore yaitu 

smartphone IOS 

2. Penulis menyarankan agar ke depannya aplikasi dapat menyediakan fitur 

pembayaran tiket, sehingga proses transaksi menjadi lebih mudah, cepat, 

dan nyaman bagi pengguna. 
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