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INTISARI 
 

Terminal Bulupitu Purwokerto menghadapi tantangan dalam menyediakan 

informasi transportasi dan edukasi keselamatan penumpang yang memadai. 

Kurangnya akses terhadap informasi keberangkatan, posisi bus, dan status 

kelayakan kendaraan, serta minimnya sistem darurat yang cepat dan mudah 

diakses menjadi permasalahan utama di lapangan. Untuk menjawab persoalan 

tersebut, penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi Android bernama 

BusGo sebagai sistem informasi terpadu yang dapat meningkatkan kualitas 

layanan terminal dan keselamatan penumpang. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D), yaitu penelitian yang berfokus pada proses pengembangan suatu produk 

secara sistematis. Dalam hal ini, pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan 

model Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem 

menggunakan Unified Modeling Language (UML), implementasi aplikasi melalui 

platform Kodular, serta pengujian fungsional dengan metode blackbox dan 

pengujian antarmuka menggunakan System Usability Scale (SUS). Aplikasi BusGo 

dirancang untuk mengintegrasikan tiga fitur utama: 1. Live Tracking yang 

menampilkan posisi bus secara real-time melalui GPS, 2. Scan Me untuk 

mengetahui kelayakan kendaraan dengan pemindaian QR Code uji berkala, dan 3. 

Emergency Call yang secara langsung menghubungkan pengguna ke nomor 

darurat 112. 

Hasil pengujian menunjukkan aplikasi dapat berjalan dengan baik sesuai 

rancangan. Pengujian usability yang melibatkan 30 responden memberikan skor 

SUS sebesar 89,125, berada pada Scale Grade B dengan rating antara 80-90 dan 

kategori rangesnya yaitu acceptability 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Transportasi, Aplikasi Android, Live Tracking, QR 

Code, Keselamatan Penumpang. 
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ABSTRACK 
 

Terminal Bulupitu Purwokerto faces challenges in providing adequate 

transportation information and passenger safety education. The lack of access to 

information on departures, bus positions, and vehicle eligibility status, as well as 

the lack of emergency systems that are quickly and easily accessible are the main 

problems in the field. To answer these problems, this research aims to develop an 

Android application called BusGo as an integrated information system that can 

improve the quality of terminal services and passenger safety. 

This research uses a type of Research and Development (R&D) research, 

which focuses on the process of developing a product systematically. In this case, 

application development is carried out using the Waterfall model, which consists 

of the stages of requirements analysis, system design using the Unified Modeling 

Language (UML), application implementation through the Kodular platform, as well 

as functional testing using the blackbox method and interface testing using the 

System Usability Scale (SUS). The BusGo application is designed to integrate three 

main features: 1. Live Tracking that displays the real-time position of the bus via 

GPS, 2. Scan Me to determine the feasibility of the vehicle by scanning the periodic 

test QR Code, and 3. Emergency Call that directly connects users to the 112 

emergency number. 

The test results show the application can run well as designed. Usability 

testing that involved 30 respondents gave an SUS score of 89,125, which is at 

Scale Grade B with a rating between 80-90 and a category range of acceptability 

 

Keywords: Transportation Information System, Android Application, Live Tracking, 

QR Code, Passenger Safety
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