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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

V. 1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Kebutuhan media edukasi keselamatan di SMP Negeri 2 Ungaran 

sangat diperlukan, mengingat masih rendahnya pemahaman siswa 

terhadap keselamatan di sekitar jalan tol. Hal ini terlihat dari hasil pre-

test  yang menunjukkan nilai rata-rata siswa hanya sebesar 59. 

2. Proses desain dan implementasi media animasi 2D dilakukan melalui 

tahapan model ADDIE, langkah pertama yang dilakukan adalah 

melakukan analisis kebutuhan, kemudian dilanjutkan dengan proses 

perancangan script dan karakter, pengembangan video, hingga 

validasi dan evaluasi. Hasil validasi dari ahli media, ahli materi, dan 

guru menunjukkan bahwa media yang dikembangkan layak digunakan 

sebagai sarana edukasi. 

3. Implementasi animasi 2D sebagai media edukasi menunjukkan hasil 

yang signifikan. Setelah siswa diberikan treatment dengan 

menyaksikan video animasi, hasil post-test menunjukkan peningkatan 

rata-rata nilai menjadi 94 atau terdapat peningkatan sebesar 59,32% 

dan rata-rata nilai N-Gain sebesar 84% menunjukkan bahwa media 

animasi 2D memiliki kategori "Efektif" dalam meningkatkan 

pemahaman siswa terkait keselamatan di sekitar jalan tol. 

4. Media animasi 2D terbukti meningkatkan pemahaman siswa SMP 

Negeri 2 Ungaran tentang keselamatan di jalan tol. Siswa sejak awal 

sudah memahami beberapa topik, seperti jalan tol bukan tempat 

bermain, larangan berjalan kaki, fungsi rambu batas kecepatan, rambu 

larangan menaikkan/menurunkan penumpang, dan sanksi masuk tol 

tanpa hak (masing-masing 80 siswa). Peningkatan terlihat pada 

larangan nongkrong di pinggir tol, fungsi rambu peringatan angin 

kencang, kendaraan yang boleh melintas, larangan pejalan kaki dan 
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sanksinya, jalan tol hanya untuk kendaraan bermotor, serta larangan 

menyeberang di jalan tol, dengan kenaikan hingga +100%. 

Sebaliknya, pada topik bahaya angin kencang dari kendaraan besar 

terjadi penurunan dari 80 menjadi 46 siswa (-42,5%), sehingga materi 

ini perlu dievaluasi. Sekolah disarankan mempertahankan materi yang 

efektif dan memperbaiki penyampaian pada topik yang hasilnya 

rendah agar pembelajaran lebih optimal. 
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V. 2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, didapatkan beberapa saran 

yang diberikan oleh peneliti, yaitu: 

1. Untuk SMP Negeri 2 Ungaran diharapkan pihak sekolah dapat 

mempertimbangkan penggunaan media animasi 2D sebagai sarana 

pendukung pembelajaran, khususnya dalam menyampaikan materi 

keselamatan lalu lintas yang lebih menarik dan mudah dipahami oleh 

siswa. 

2. Untuk Peneliti Selanjutnya diharapkan dapat dijadikan acuan dalam 

mengembangkan media edukasi lainnya dengan cakupan materi 

keselamatan yang lebih luas atau pengembangan fitur interaktif agar 

siswa lebih aktif terlibat dalam proses belajar. 

3. Untuk Instansi Terkait (TMJ/JMTO/Dishub/SMP Negeri 2 Ungaran) 

diharapkan hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan 

pertimbangan untuk menyusun program edukasi keselamatan lalu 

lintas berbasis animasi digital yang dapat diterapkan di sekolah-sekolah 

sekitar jalan tol atau daerah rawan pelanggaran lalu lintas oleh anak-

anak. 

4. Untuk Peneliti Selanjutnya disarankan melakukan evaluasi lebih 

mendalam pada penyampaian materi bahaya angin kencang dari 

kendaraan besar dengan menambahkan visualisasi yang lebih jelas dan 

realistis serta contoh situasi nyata agar mudah dipahami siswa. Selain 

itu, media dapat dikembangkan menjadi lebih interaktif atau dipadukan 

dengan metode pembelajaran lain untuk meningkatkan efektivitas 

penyampaian materi. 
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