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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil analisis dan pengujian konten edukasi Virtual Reality 

Sistem Pelayanan Di Unit Pelaksana Penimbangan Kendaraan Bermotor 

Sebagai Media Edukasi, didapat kesimpulan sebagai berikut : 

1. Media edukasi virtual reality penimbangan kendaraan bermotor 

berbasis milealab berhasil dibuat dan dapat digunakan sebagai media 

edukasi di unit pelaksana penimbangan kendaraan bermotor bagi 

masyarakat umum, pengguna kendaraan, peserta diklat dan para 

taruna/i. 

2. Berdasarkan data hasil pengujian yang dilakukan oleh 112 responden 

melalui kuisioner usability test, pengujian ini mendapatkan nilai 83,16 

skor ini tergolong dalam kategori EXCELLENT. Berdasarkan penilaian 

ini dapat disimpulkan bahwa media edukasi sistem pelayanan di unit 

pelaksana penimbangan kendaraan bermotor diterima baik oleh 

pengguna. 

V.2 Saran 

Media edukasi virtual reality unit pelaksana penimbangan 

kendaraan bermotor berbasis milealab masih perlu untuk dikembangkan 

lagi pada penelitian berikutnya, adapun saran maupun masukan dari 

penulis adalah sebagai berikut : 

1. Pada penelitian selanjutnya dapat ditambahkan pembahasan 

mengenai proses kalibrasi atau tera ulang jembatan timbang. 

2. Pada penelitian selanjutnya dapat menambahkan media edukasi unit 

pelayanan lain seperti Unit Pengujian kendaraan bermotor dan Balai 

pengujian laik jalan dan sertifikasi Kendaraan bermotor, yang 

diintergrasikan melalui fitur portal pada mielalab. 

3. Pada penelitian selanjutnya dapat dilakukan pembahasan mengenai 

proses pengukuran dimensi secara detail mulai dari kendaraan kecil 

sampai besar beserta aturanya. 
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