BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai Rancang Bangun Alat

Uji Soundlevel Meter Beserta Aplikasinya, dapat diambil beberapa kesimpulan

sebagai berikut:

1. Aplikasi Soundlevel Meter berbasis Android berhasil dikembangkan dengan fitur
utama yang mampu melakukan pengukuran tingkat kebisingan suara kendaraan
bermotor secara langsung. Aplikasi ini memberikan alternatif baru yang praktis
dan efisien dalam pengujian berkala, khususnya dalam aspek pengujian suara
klakson. Tingkat akurasi aplikasi tergolong sangat baik, ditunjukkan dengan nilai
Mean Absolute Percentage Error (MAPE) rata-rata sebesar 0,93% pada pengujian
menggunakan smartphone Redmi, dan sekitar 1,2% pada perangkat lainnya. Nilai
ini masih jauh di bawah batas toleransi maksimal 5% yang umumnya digunakan
dalam studi evaluasi instrumen pengukuran.

2. Hasil komparasi antara aplikasi dan alat uji referensi menunjukkan kesesuaian
yang signifikan. Perbedaan hasil pengukuran cenderung kecil dan masih dalam
batas wajar, dengan rata-rata selisih sekitar 1-2 dB(A). Beberapa faktor
penyebab deviasi ini meliputi jenis mikrofon pada perangkat, sensitivitas
perangkat keras, kondisi lingkungan pengukuran, dan metode pengolahan data
pada masing-masing sistem.

3. Keberadaan aplikasi ini menjadi solusi digitalisasi hasil uji soundlevel meter yang
selama ini belum terintegrasi dalam sistem BLU-e. Melalui implementasi ini,
aplikasi tidak hanya meningkatkan transparansi dan kecepatan pelaporan, tetapi
juga memberikan bukti fisik digital yang dapat dipertanggungjawabkan.

V.2 Saran
Adapun saran yang dapat diberikan berdasarkan hasil penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Lakukan kalibrasi rutin terhadap mikrofon smartphone yang digunakan dalam

pengujian agar nilai pengukuran semakin presisi dan selaras dengan alat uji
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standar. Kalibrasi ini juga dapat mempertimbangkan pengaruh tipe dan
sensitivitas mikrofon yang berbeda.

. Uji aplikasi pada berbagai merek dan tipe smartphone dengan spesifikasi
mikrofon yang bervariasi. Hal ini penting untuk mengetahui stabilitas kinerja
aplikasi secara menyeluruh di berbagai kondisi dan perangkat yang digunakan
oleh petugas pengujian di lapangan.

. Tingkatkan algoritma pengolahan data dan perhitungan desibel dalam aplikasi,
khususnya dalam hal pembacaan input suara secara real-time.

. Integrasikan aplikasi dengan sistem pengujian kendaraan bermotor secara resmi,
seperti BLU-e atau sistem informasi kendaraan daerah (SIKD), agar aplikasi dapat
dimanfaatkan secara nasional dan mendukung digitalisasi dokumen uji secara
penuh.

. Terdapatan keterbatasan penelitoi dalam membandingkan waktu pemakaian
agar dapat lebih dikatakan efektif dan efisien. Pada penelitian selanjutnya
diharapkan agar ditambahkan untuk pencatatn waktu uji agar semakin

dinyatakan efektif dan efisien.
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