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BAB V  
KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian tentang Rancang Bangun Video Animasi 3D 

Mengenal Bagian Bagian Jalan Sebagai Media Sosialisasi Keselamatan Jalan 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Perancangan video animasi mengacu pada buku “Materi Sosialisasi 

Keselamatan Berlalu Lintas”. Video animasi berbentuk video animasi 3 

dimensi dirancang dengan metode ADDIE dan dilakukan analisis 

kebutuhan dengan para ahli sehingga menghasilkan materi trotoar, 

halte, APILL dan zebra cross kemudian menyusun naskah dan 

merancang video animasi berdurasi 7,08 menit. Pada tahap 

pengembangan peneliti melakukan tahap pembuatan menggunakan 

aplikasi Blender dan Adobe Audition.  

2. Hasil uji coba penggunaan media video animasi 3 dimensi untuk anak 

usia dini yaitu terjadi peningkatan pemahaman yang cukup tinggi. Hal 

ini ditunjukkan oleh hasil pre test yang memiliki skor rata-rata 50 

(Sedang) poin dan meningkat menjadi 92 (Sangat Tinggi) poin pada post 

test setelah anak diberikan media video animasi 3 dimensi dengan 

peningkatan pemahaman sebanyak 42 (Sedang) poin. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa media video animasi 3 dimensi efektif dalam 

meningkatkan pemahaman anak usia dini mengenai bagian bagian jalan 

seperti trotoar, halte , APILL dan zebra cross. Peneliti juga melakukan 

uji kelayakan yang divalidasi oleh ahli materi dengan skor 90, ahli media 

dengan skor 80 dan guru 92 dan dikatakan layak digunakan sebagai 

media sosialisasi keselamatan jalan. Pada tahap penerapan peneliti 

melakukan uji coba di TK Mejasem Indah Pertiwi. 
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V.2 Saran 

Adapun saran dari hasil penelitian ini sebagai berikut: 

1. Pihak sekolah dapat mempertimbangkan penggunaan video animasi 3D 

sebagai salah satu media pembelajaran tematik, khususnya dalam 

materi keselamatan jalan, karena terbukti mampu meningkatkan 

pemahaman anak secara efektif. 

2. Disarankan agar pengembangan media pembelajaran berbasis animasi 

3 dimensi terus dilakukan dengan tema-tema keselamatan jalan lainnya 

agar cakupan materi yang diterima anak usia dini semakin luas. 
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