BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
V.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengujian dalam pembuatan media pembelajaran
virtual reality pemeriksaan teknis sistem kemudi dengan millealab, maka dapat
ditarik Kesimpulan sebagai berikut :

1. Media pembelajaran virtual reality pemeriksaan teknis sistem kemudi
berbasis millealab telah selesai dibuat dan dapat dijadikan media
pembelajaran pemeriksaan teknis pada sistem kemudi untuk mahasiswa/i
dan masyarakat umum.

2. Berdasarkan data hasil penilaian terhadap 55 responden dengan
menggunakan wusability test, hasil nilai rata rata yang diperoleh sebesar
83,77 yang tergolong pada kategori EXCELLENT berdasarkan Pedoman
Interpretasi SUS Score. Sehingga dapat ditarik Kesimpulan bahwa penilaian
dari 55 responden media pembelajaran pemeriksaan teknis pada sistem
kemudi berbasis virtual reality dapat diterima oleh pengguna.

V.2 Saran
media pembelajaran virtual reality pada pemeriksaan teknis sistem
kemudi masih dapat dikembangkan lagi, Adapun saran dan masukan dari
penulis untuk penelitian selanjutnya yaitu :

1. Untuk penelitian berikutnya dalam pembuatan media pembelajaran virtual
reality berbasis millealab dapat dimasukkan 3D asset pada masing masing
komponen sistem kemudi sehingga konten pembelajaran lebih nyata
untuk pengguna aplikasi.

2. Untuk penelitian berikutnya dapat ditambahkan pembahasan yang lebih
detail mengenai masing masing komponen yang ada pada sistem kemudi.

3. Untuk penelitian berikutnya dapat dilakukan pembahasan mengenai
sistem lain dan diintegrasikan pada fitur portal yang terdapat pada

millealab.
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