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INTISARI

Data Traffic Management Centre (TMC) POLRI pada Tahun 2022 hampir
27 % kasus kecelakaan terjadi akibat kondisi kemudi yang kurang baik. Akan tetapi
dalam pembelajaran pemeriksaan teknis sistem kemudi kendaraan bermotor masih
mengalami kendala yaitu terdapat ketidakefektifan dalam melakukan pemeriksaan
teknis pada sistem kemudi kendaraan bermotor. Ketidakefektifan yang terjadi saat
melakukan pemeriksaan teknis sistem kemudi yaitu untuk melihat komponen
sistem kemudi yang berada dibagian bawah kendaraan. Pemeriksaan teknis
tersebut mengharuskan mahasiswa memasuki lorong uji secara bergantian
sehingga membutuhkan banyak waktu.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu inovasi dalam media
pembelajaran berupa Virtual Reality (VR) yang berisi tentang pemeriksaan teknis
pada sistem kemudi kendaraan bermotor, untuk membantu mahasiswa dalam
melakukan pemeriksaan teknis pada sistem kemudi kendaraan bermotor dan
mengetahui penilaian terhadap penggunaan millealab sebagai media pembelajaran
pemeriksaan teknis sistem kemudi di Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan.
Metode yang digunakan pada pembuatan media pembelajaran pemeriksaan teknis
sistem kemudi yaitu Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang terdiri dari 6
tahapan vyaitu Pengonsepan (concept), perancangan (design), Pengumpulan
materi (material collecting), pembuatan (assembly), Pengujian (testing) dan
pendistribusian (distribution).

Uji coba media pembelajaran melibatkan 55 orang mahasiswa/i Politeknik
Keselamatan Transportasi Jalan dari program studi D-III Teknologi Otomotif
sebagai responden dalam penelitian. Hasil pengolahan data penelitian
menggunakan System Usability Scale (SUS) didapatkan nilai sebesar 83,77 yang
termasuk dalam kategori EXCELLENT. Media pembelajaran virtual reality pada
pemeriksaan teknis sistem kemudi ini dapat digunakan sebagai media bantu dalam
pengajaran pemeriksaan teknis sistem kemudi di Politeknik Keselamatan

Transportasi Jalan.

Kata kunci : Virtual Reality, millealab, media pembelajaran, pemeriksaan teknis
sistem kemudi
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ABSTRACT

Police Traffic Management Centre (TMC) data in 2022 almost 27% of
accident cases occurred due to poor steering conditions. However, in learning the
technical inspection of the steering system of motorised vehicles, there are still
obstacles, namely there is ineffectiveness in conducting technical inspections on
the steering system of motorised vehicles. The ineffectiveness that occurs when
performing a technical inspection of the steering system is to see the steering
system components that are at the bottom of the vehicle. The technical inspection
requires students to enter the test aisle in turn so that it takes a lot of time.

This study aims to create an innovation in learning media in the form of
Virtual Reality (VR) which contains technical checks on the steering system of
motorised vehicles, to assist students in conducting technical checks on the
steering system of motorised vehicles and to determine the assessment of the use
of millealab as a learning media for technical inspection of the steering system at
the Road Transportation Safety Polytechnic. The method used in making learning
media for technical inspection of the steering system is the Multimedia
Development Life Cycle (MDLC) which consists of 6 stages, namely concept,
design, material collecting, assembly, testing and distribution.

The learning media trial involved 55 students of the Road Transportation
Safety Polytechnic from the D-III Automotive Technology study programme as
respondents in the study. The results of research data processing using the System
Usability Scale (SUS) obtained a value of 83.77 which is included in the EXCELLENT
category. This virtual reality learning media on technical inspection of the steering
system can be used as an auxiliary media in teaching technical inspection of the

steering system at the Road Transport Safety Polytechnic.

Keywords : Virtual reality, millealab, learning media, technical inspection steering

system
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