BAB V
KESIMPULAN

IV.1 KESIMPULAN

Berdasarkan hasil anilisis serta pengujian yang dilakukan
menunjukkan bahwa pembuatan rancang bangun aplikasi pemeriksaan
persyaratan teknis pada kendaraan angkutan barang berbasis virtual tour
menghasilkan kesimpulan sebagai berikut :

1. Rancang bangun aplikasi panduan pemeriksaan persyaratan teknis
pada kendaraan angkutan barang berbasis virtual tour yang sudah
dibuat menggunakan kamera 360 derajat dengan kamera Mi Sphere
360 dan diolah menggunakan software 3Dvista, Notepad++ dapat
digunakan untuk panduan pemeriksaan persyaratan teknis secara
langsung dilapangan maupun untuk digunakan sebagai panduan bagi
para calon penguji memahami tentang pemeriksaan persyaratan teknis
tanpa adanya kendala teknis.

2. Hasil penilaian kemanfaatan dari penggunaan rancang bangun aplikasi
pemeriksaan persyaratan teknis pada kendaraan angkutan barang
berbasis virtual tour menggunakan kuisioner Usability Test yang
melibatkan 61 responden memperoleh hasil sebesar 82,54 atau dengan
kategori EXCELLENT yang berarti sudah efektif dan memberikan

manfaat yang sesuai kepada pengguna.
IV.2 SARAN

Aplikasi rancang bangun aplikasi pemeriksaan persyaratan teknis
pada kendaraan angkutan barang berbasis virtual tour, masih perlu untuk
ditingkatkan lagi dalam penelitian selanjutnya, adapun saran maupun
masukan dari penulis sebagai berikut :

1. Penelitian selanjutnya disarankan untuk dikembangkan ke dalam
simulasi panduan pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan bermotor
dengan tiga dimensi (3D), guna memberikan pengalaman interaktif
yang lebih realistis. Selain itu penambahan vidio panduan pemeriksaan

persyaratan teknis mulai dari proses pendataan kendaraan hingga
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pemeriksaan secara visual dengan format vidio 360 derajat untuk
meningkatkan pemahaman pengguna.

. Aplikasi ini dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan
variasi jenis kendaraan angkutan barang dengan JBB > 5000 kg, kereta
gandengan, dan tempelan.

Untuk menunjang kemudahan pengguna perlu ditambahkan materi
pendukung dalam aplikasi yang memuat alasan penolakan dan metode
penguijian pada setiap komponen, sehingga pengguna lebih memahami

standar kelulusan dalam pemeriksaan teknis.
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