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INTISARI 

Di era Society 5.0, perkembangan teknologi informasi memberikan peluang besar 

dalam mendukung inovasi pembelajaran, termasuk di bidang pengujian 

kendaraan bermotor. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengembangkan sebuah aplikasi berbasis virtual tour yang dapat digunakan 

sebagai panduan visual dalam pemeriksaan persyaratan teknis pada kendaraan 

angkutan barang. Aplikasi ini dirancang khusus untuk membantu penguji dan 

calon penguji dalam memahami prosedur pemeriksaan dengan cara yang lebih 

interaktif dan mendekati kondisi nyata di lapangan. 

Pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan metode Research and 

Development (R&D) dengan pendekatan Multimedia Development Life Cycle 

(MDLC) yang terdiri dari enam tahapan : konsep,desain,pengumpulan materi, 

pembuatan, dan distribusi. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan platform 

3DVista dan menyajikan tampilan 360 derajat dari berbagai sudut kendaraan 

serta dilengkapi informasi regulasi teknis berbentuk pop-up. 

Uji kelayakan aplikasi dilakukan melalui System Usability Scale (SUS) terhadap 61 

responden yang terdiri dari penguji kendaraan dan calon penguji dari mahasiswa 

Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan. Hasil pengujian menunjukkan nilai 

usability sebesar 82,54 yang termasuk dalam kategori sangat baik (Excellent). 

Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi ini tidak hanya layak digunakan, tetapi 

efektif sebagai media pembelajaran yang menarik dan mudah diakses. 

Kata Kunci : Aplikasi pembelajaran, virtual tour, kendaraan angkutan barang, 

pemeriksaan teknis 
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ABSTRACT 

In the era of society 5.0, the devolepment of information technology provides 

great opportunities in supporting learning  innovations, including in the field if 

motor vehicle testing. This research aims to design and develop a virtual tour-

based application that can be used as a visual guide in chechking technical 

requriements on goods trasportation vehicles. This application is specifically 

designed to assist examiners and prospective examiners in understanding 

inspection procedures in a more interactive way and close to real conditions in 

the field. 

Application development is carried out using the Research and Development 

(R&D) method with a Multimedia Development Life Cycle (MDLC) approach 

consisting of six stage : concept, design, material collection, manufacture, and 

distribution. This application was developed using the 3Dvista platform and 

presents a 360-degree view from various angls of the vehicle and is equipped 

with pop-up technical regulation information. 

The application feasibility test was carried out through the System Usability Scale 

(SUS) on 61 respondents consisting of vehicle examiners and prospective 

examiners from Road Transportation Safety students. The test result showed a 

usability score of 82,54 which is included in the Excellent category. This shows 

that this application is not only feasible to use, but effective as an atrrractive and 

easily accessible learning media. 

Keywords : Learning application, virtual tour, freight transportation vehicles, 

technical inspection  


