BAB V
PENUTUP
V.1 KESIMPULAN
Berdasarkan dari hasil analisis dan pengujian rancang bangun aplikasi

pembelajaran pemeriksaan persyaratan teknis pada kendaraan bermotor di

Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan, maka didapat kesimpulan sebagai

berikut :

1. Aplikasi pembelajaran pemeriksaan persyaratan teknis pada kendaraan
bermotor yang dilakukan di Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan
telah berhasil dibuat, proses pembuatan bahan ajar serta tampilan
aplikasi menggunakan aplikasi canva. Aplikasi dibuat melalui website
kodular, pada fitur konten 3D virtual tour dibuat di aplikasi millealab
creator, kemudian diolah untuk menjadi aplikasi pembelajaran
pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan.

2. Fitur-fitur yang ditampilkan pada aplikasi android pembelajaran
pemeriksaan pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan dirancang
untuk mempermudah mahasiswa/taruna dalam proses belajar
pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan. Beberapa fitur yang
terdapat di aplikasi:

a. Fitur interaktif dan simulasi
Aplikasi pembelajaran pemeriksaan teknis menyediakan simulasi
3D/animasi interaktif yang mampu menggambarkan alur
pemeriksaan persyaratan teknis. Terdapat 3 pilihan dalam 3D virtual
tour, yaitu 3D Tour, virtual reality, dan 360°

b. Materi teori dan dasar hukum
Materi teori yang termuat dalam aplikasi bersumber dari peraturan
perundang-undangan, materi yang disampaikan dari dosen serta
instruktur, dan buku pedoman pengujian kendaraan jilid II B dan
IID.

c. Fitur evaluasi
Aplikasi pembelajaran pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan

ini memuat fitur evaluasi yaitu kuis. Kuis ini berisi Latihan soal yang
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dapat digunakan mahasiswa/taruna untuk belajar tentang
pemeriksaan teknis kendaraan.

3. Eksperimen dilakukan pada rancang bangun aplikasi ini guna
mengetahui efektifitas dari penggunaan aplikasi yang dibuat. Proses
eksperimen menggunakan 48 responden dari taruna tingkatl politeknik
keselamatan transportasi jalan. Metode uji yang digunakan adalah uji
Mann whitney dan uji N-Gain skor. Hasil dari Uji mann whitney diperoleh
Asymp.Sig (2-tailed) bernilai 0,00. Hasil uji menunjukkan bahwa 0,00<
0,05, maka hipotesis yang didapat adalah HO ditolak dan H1 diterima,
yang artinya Penerapan media pembelajaran pemeriksaan persyaratan
teknis pada kendaraan bermotor secara efektif signifikan terhadap
peningkatan hasil belajar dan hasil perhitungan N-gain menunjukkan
bahwan penggunaan metode pembelajaran konvensional dan
menggunakan aplikasi memiliki kriteria tingkat keefektifan “cukup
efektif”.

V.2 SARAN
Aplikasi pembelajaran pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan,
masih perlu untuk dikembangkan lagi di penelitian selanjutnya, adapun saran
maupun masukan dari penulis sebagai berikut :

1. Diharapkan untuk penelitian selanjutnya dapat dikembangkan dengan
menggabungkan aplikasi yang sudah dibuat dengan konten 3D virtual
tour

2. Pada penelitian selanjutnya dapat ditambahkan pemeriksaan pada
kompoen bagian bawah kendaraan dan interior atau bagian dalam
kendaraan.

3. Penelitian selanjutnya dapat menambahkan variasi kendaraan pada
konten 3D wvirtual tour selain mobil bus, mobil barang dan kereta

tempelan.
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