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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil analisis dan pengujian rancang bangun 

aplikasi CERPEN sebagai media pembelajaran pengujian kendaraan 

bermotor, maka memdapat kesimpulan seperti berikut: 

1. Aplikasi Cerdas Pengujian (CERPEN) yang dibuat dan di uji di Politeknik 

Keselamatan Transportasi Jalan berhasil dibuat, melalui proses 

pembuatan menggunakan website Kodular yang didalamnya terdapat 

materi-materi sebagai media pembelajaran pengujian kendaraan 

bermotor yang berguna bagi Mahasiswa/I Prodi D-III Teknologi 

Otomotif PKTJ Tegal. 

2. Penilaian dan efektivitas yang dilakukan dengan pengujian aplikasi 

Cerdas Pengujian (CERPEN) melalui 3 pengujian mendapatkan hasil 

yaitu: 

- Pengujian Black Box menunjukan hasil bahwa tombol dan fitur 

aplikasi Cerdas Pengujian (CERPEN) semuanya dapat berjalan 

dengan baik dan sesuai harapan. 

- Pengujian yang dilakukan pada 10 Smartphone android 

mendapatkan hasil aplikasi Cerdas Pengujian (CERPEN) dapat 

berjalan dengan baik di 9 smartphone, sedangkan 1 smartphone 

yaitu Redmi 6 A kurang berjalan dengan baik dikarenakan 

spesifikasi serta OS yang sudah terlalu tua, disimpulkan aplikasi 

CERPEN dapat digunakan secara optimal pada Android 10 keatas. 

- Pengujian System Usablility Scale (SUS) terhadap 211 Mahasiswa/I 

Program Studi D-III Teknologi Otomotif mendapatkan nilai sebesar 

90,60 dengan kategori SANGAT BAIK. Dengan demikian aplikasi 

Cerdas Pengujian (CERPEN) dapat diterima oleh pengguna aplikasi. 
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V.2 Saran 

Aplikasi Cerdas Pengujian (CERPEN) masih perlu untuk 

dikembangkan lagi di penelitian selanjutnya, adaput saran maupun masukan 

dari penulis sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini dapat dihadirkan dalam versi IOS agar perangkat seperti 

Iphone dapat menggunakan aplikasi. 

2. Materi yang ada dalam aplikasi bisa diperbanyak lagi. 

3. Pada penelitian selanjutnya bisa menambahkan 3D animasi kendaraan 

barang untuk membedakan antara pemeriksaan teknis kendaraan bus 

dengan kendaraan barang. 

4. Ditambahkan fitur upload materi supaya pengguna terus mendapatkan 

materi yang terbaru. 

5. Ditambahkan fitur download materi agar materi bisa disimpan oleh 

pengguna. 
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