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INTISARI 

Perkembangan teknologi digital telah memberikan dampak signifikan 

dalam dunia pendidikan, termasuk pada bidang pengujian kendaraan 

bermotor. Mahasiswa D-III Teknologi Otomotif di Politeknik Keselamatan 

Transportasi Jalan (PKTJ) Tegal selama ini masih menghadapi kendala 

dalam mengakses dan memahami materi pengujian kendaraan bermotor 

secara efektif, karena keterbatasan media pembelajaran yang tersedia. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, tugas akhir ini merancang dan 

membangun aplikasi CERPEN (Cerdas Pengujian) sebagai media 

pembelajaran berbasis Android. 

Aplikasi Cerdas Pengujian (CERPEN) dikembangkan menggunakan platform 

Kodular dan Canva, dengan fitur utama berupa materi pengujian 

kendaraan bermotor, persyaratan teknis dan laik jalan, daya angkut, sistem 

manajemen pengujian, etika profesi, dasar hukum, serta latihan soal 

interaktif. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (RnD) yang menggunakan model Multimedia Development 

Life Cycle (MDLC).  

Pengujian aplikasi dilakukan melalui metode Black Box Testing, pengujian 

tipe Smartphone, dan evaluasi System Usability Scale (SUS) oleh 

mahasiswa PKTJ. Nilai perhitungan SUS adalah 90.60 yang termasuk 

kategori SANGAT BAIK. Dari hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

aplikasi CERPEN dapat memudahkan mahasiswa dalam mengakses dan 

memahami materi pengujian kendaraan bermotor secara mandiri, kapan 

saja dan di mana saja. Dengan demikian, aplikasi CERPEN diharapkan 

dapat menjadi solusi inovatif dalam menunjang proses pembelajaran dan 

meningkatkan kualitas pendidikan di PKTJ Tegal. 

Kata kunci: Aplikasi pembelajaran, CERPEN, Pengujian Kendaraan 

Bermotor, Android, SUS 
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ABSTRAK 

The development of digital technology had a significant impact on the world 

of education, including the field of motor vehicle testing. D-III Automotive 

Technology Students at Tegal Road Transportation Safety Polytechnic 

(PKTJ) previously faced obstacles in accessing and understanding motor 

vehicle testing material effectively due to the limited learning media 

available. To overcome these problems, this final project designed and built 

the CERPEN (Smart Testing) application as an Android-based learning 

medium. 

The Smart Testing (CERPEN) application was developed using the Kodular 

and Canva platforms. Its main features included motor vehicle testing 

materials, a technical and roadworthiness requirements test management 

system, professional ethics guidelines, legal basis information, and 

interactive practice questions. The research method used was Research 

and Development (R&D), which employed the Multimedia Development Life 

Cycle (MDLC) model. 

Application testing was carried out using the Black Box Testing method, 

smartphone type testing, and System Usability Scale (SUS) evaluation by 

PKTJ students. The SUS calculation yielded a value of 90.60, which was 

included in the "VERY GOOD" category. The results of this study indicated 

that the CERPEN application could facilitate students in accessing and 

understanding motor vehicle testing materials independently, anytime, and 

anywhere. Thus, the CERPEN application was expected to be an innovative 

solution in supporting the learning process and improving the quality of 

education at PKTJ Tegal. 

Keywords: Learning Application, CERPEN, Motor Vehicle 

Testing, Android, SUS


