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INTISARI 

Kelalaian mematikan lampu sein sering menyebabkan kebingungan bagi 

pengendara lain, hal ini termasuk dalam penyebab kecelakaan lalu lintas. 

Penelitian ini termasuk dalam pengembangan perancangan sistem lampu sein 

otomatis pada sepeda motor, yang bertujuan untuk meningkatkan 

keselamatan pengendara di jalan raya dengan mengatasi masalah kelalaian 

dalam mematikan lampu sein setelah berbelok. Metode yang digunakan yakni 

metode Research and Development. Sistem diuji cobakan pada sepeda motor, 

dan hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem berhasil mendeteksi sudut 

belokan serta memberikan umpan balik secara real-time kepada pengendara. 

Kendali sistem menggunakan mikrokontroler ESP32 yang dipadukan dengan 

sensor Gyroscope (MPU6050) untuk mendeteksi sudut kemudi sepeda motor 

sehingga dapat mengendalikan secara otomatis padamnya lampu sein sesuai 

arah dari gerakan kendaraan. Selain itu, sistem ini dilengkapi dengan 

pemberitahuan audio dari speaker dan tampilan besaran sudut kemiringan 

yang ditampilkan pada display oled untuk memberikan notifikasi visual, status 

wifi dan audio terkait status lampu sein, sehingga pengendara tetap dapat 

mengetahui akan kondisi sistem lampu sein secara menyeluruh. Pemrograman 

sistem menggunakan Arduino IDE serta perangkat lunak fritzing untuk 

perancangan sistem lampu sein. Tujuan penelitian untuk mengurangi 

kecelakaan lalu lintas yang disebabkan oleh ketidakpatuhan dalam 

menggunakan lampu sein, serta berkontribusi pada penerapan keselamatan 

berkendara yang aman dan lebih baik. 

 

Kata Kunci: Kelalaian, Keselamatan, Sensor Gyroscope 
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ABSTRACT 

Failure to turn off the turn signal often causes confusion for other drivers, 

which is one of the causes of traffic accidents. This research is included in the 

development of an automatic turn signal system design on motorcycle, which 

aims to improve the safety of motorist on the highway by overcoming the 

problem of negligence in turning off the turn signal after turning. The method 

used is the Research and Development with ESP32 and Gyroscope sensor. The 

system was tested on a motorcycle, and the results showed that the system 

successfully detected the turning angle and provided real-time feedback to the 

rider. The control system use an ESP32 as microcontroller combined with a 

gyroscope sensor (MPU6050) to detect the steering angle of motorcycle so it 

can automatically control turn signal light according to the direction of vehicle 

movement. In addition, the system give information from speaker and display 

oled show the angle, wifi status so that the driver can know the condition of 

the turn signal system. System program use Arduino IDE and fritzing software 

for design. The purpose of this research to reduce traffic accidents caused by 

non-compliance in using turn signals, as well as to contribute to the 

implementation of safer and better driving safety. 

Keywords: Failure, Gyroscope Sensor, Safety. 

 


