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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data rancang bangun aplikasi hasil 
pengukuran dimensi dan daya angkut pada kendaraan wajib uji, maka dapat 
ditarik kesimpulan bahwa :  

1. Merancang Aplikasi E-Auto Measure dilakukan dengan menggunakan 
Visual Studio Code sebagai editor kode sumber pada desktop dan Flutter 
SDK yang memberikan fitur serta tampilan pada aplikasi dengan 
menggunakan bahasa pemograman dart. Penerapan E-Auto Measure di 
UPTD Dishub Kabupaten Bantul sudah dioperasikan dengan baik oleh 
penguji. 

2. Hasil penelitian tes kegunaan System Usability Scale (SUS) sebesar 
94,28 termasuk dalam skala grade yang menyatakan baik dan kategori 
acceptable range pada kategori Acceptable/hight. Nilai SUS sebesar 
94,28 menunjukkan bahwa aplikasi E-Auto Measure yang dibuat efektif 
untuk digunakan karena tingkat kemudahan, kecepatan, dan kepuasan 
terhadap produk yang menyatakan grade terbaik. Sehingga rancang 
bangun aplikasi perhitungan dimensi dan daya angkut pada kendaraan 
wajib uji E-Auto Measure sangat berguna pada proses peningkatan 
pelayanan pengujian di UPTD Dishub Kabupaten Bantul. Rancang 
Bangun Aplikasi E-Auto Measure dapat menunjang pelayanan pengujian 
dan memudahkan penguji dalam pelaksanaan pengujian persyaratan 
teknis Kendaraan Bermotor Wajib Uji di UPTD Dishub Kabupaten Bantul. 
Penerapan aplikasi E-Auto Measure di UPTD Dishub Kabupaten Bantul 
dapat diakses menggunakan smartphone android dan digunakan untuk 
mencatat hasil pengujian persyaratan teknis beserta dengan hasil 
perhitungan dimensi dan dayang angkut pada kendaraan wajib uji 
khususnya jenis kendaraan bermotor tunggal. 
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V.2 Saran 
1. Aplikasi E-Auto Measure dapat diterapkan pada lingkungan pengujian 

kendaraan bermotor khususnya pada pelaksanaan pengujian persyaratan 
teknis. Akan tetapi, dalam penerapannya perlu dilakukan sosialisasi 
penggunaan aplikasi E-Auto Measure kepada para penguji untuk dapat 
dijadikan sebagai penerapan perkembangan teknlogi yang dapat 
digunakan untuk meningkatkan kinerja penguji dan pelayanan masyarakat.  

2. E-Auto Measure dapat dioperasikan sebagaimana mestinya sehingga dapat 
meningkatkan pelayanan kepada masyarakat dan mempermudah kinerja 
penguji. Namun perlu adanya penyempurnaan dan pengembangan lebih 
lanjut mengenai E-Auto Measure pengujian persyaratan teknis untuk 
perhitungan dimensi, daya angkut, dan Muatan Sumbu Terberat (MST) 
pada kendaraan bermotor jenis kendaraan kereta gandengan dan 
tempelan.  
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