BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan
Bedasarakan hasil pembahasan dari perancangan, pemrograman,
perakitan, dan pengujian tentang RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN

KENDARAAN BERMOTOR MENGGUNAKAN FINGERPRINT DAN KAMERA

dapat disimpulkan bahwa:

1. Sistem keamanan kendaraan bermotor menggunakan fingerprint dan
kamera, menggunakan sensor fingerprint sebagai pendeteksi sidik jari,
kamera ESP32-CAM sebagai kamera, mikrokontroller ESP32, power
supply atau aki, relay, stepdown, RTC, LCD, buzzer, lampu LED, dan
pushbutton. Pada bagian perancangan alat memiliki beberapa tahapan
yang meliputi: perancangan alat dengan menggunakan software
fritzing, pemrograman alat dengan menggunakan software arduino IDE
dan pycharm, serta perakitan alat.

2. Pada penelitian ini telah berhasil membuat sistem keamanan kendaraan
bermotor berdasarkan sidik jari dan pengenalan wajah menggunakan
sensor fingerprint dan kamera. Sistem berhasil mendeteksi sidik jari
pengguna terdaftar untuk menghidupkan relay untuk menstarter
kendaraan, menghidupkan led hijau, dan merekam kondisi starter ke
spreadsheet secara real/ time, namun jika sidik jari pengguna tidak
terdaftar melakukan percobaan maka sistem akan mengaktifkan buzzer
dan led merah. Setelah mesin kendaraan menyala sistem juga berhasil
mengaktifkan kamera untuk melakukan pengenalan wajah pengguna
terdaftar, apabila wajah sesuai dengan pengguna terdaftar maka mesin
kendaraan akan tetap dalam kondisi menyala normal, namun saat
sistem mendeteksi wajah tidak dikenal atau tidak ada wajah dalam
frame kamera maka akan menyalakan buzzer, led merah, relay untuk
membuat kendaraan tersendat, dan merekam kondisi tidak aman ke
dalam spreadsheet. Namun dalam sistem ini masih terdapat beberapa
kekurangan diantaranya adalah tidak dapat melakukan pengenalan

wajah pada saat rendahnya intensitas cahaya dan tidak dapat
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melakukan pengenalan wajah pada saat pengguna menggunakan
kombinasi aksesoris wajah seperti topi dan masker, masker dan
kacamata, serta kacamata dan topi. Alat juga terdapat kesalahan dalam
melakukan pengenalan wajah dimana seharusnya wajah tidak terdaftar
atau wnknown, namun dalam sistem terdeteksi wajah pengguna
terdaftar.
V.2 Saran
Setelah melakukan penelitian rancang bangun sistem keamanan
kendaraan bermotor menggunakan fingerprint dan kamera, peneliti memiliki
beberapa saran guna memaksimalkan dalam pengembangan penelitian
selanjutnya agar lebih baik, antara lain:

1. Untuk pengembangan lebih lanjut agar dapat menggunakan
mikroprosessor atau mini pc agar dapat dilakukan pemrosesan data
yang lebih mudah dan cepat. Selain itu, penggunaan kualitas kamera
yang lebih baik seperti kamera night vision akan mempermudah saat
melakukan identifikasi pengguna dalam berbagai kondisi.

2. Perlunya penambahan modul modem untuk menjaga koneksi internet
agar lebih stabil dalam melakukan identifikasi maupun pengiriman hasil
identifikasi pada spreadsheet.

3. Pada penelitian selanjutnya dapat dilakukan penambahan sampel wajah
pengguna baru lebih dari 1 atau dapat menggunakan algoritma
pengenalan wajah yang lebih baik, agar dapat lebih akurat dalam
melakukan pengenalan wajah pengguna terdaftar.

4. Untuk pengembangan selanjutnya dapat menggunakan sensor

fingerprint yang lebih baik dan tahan terhadap air.
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