BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang pembuatan aplikasi pengecekan

kendaraan sebelum beroperasi (Pre-Trjp Inspection) pada truk tangki

PT. Pertamina Patra Niaga Fuel/ Terminal Rewulu, maka peneliti

mengambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Prosedur pemeriksaan kendaraan truk tangki sebelum operasional
dilakukan oleh awak mobil tangki (AMT) dan masih dilakukan
secara konvensional menggunakan formulir kertas, sehingga
kurang efisien dan rawan kehilangan data. Hal ini menjadi dasar
perlunya pengembangan aplikasi digital untuk mendukung proses
pemeriksaan yang lebih cepat, akurat, dan sesuai standar
operasional perusahaan.

2. Aplikasi Pertamina Pre-Trip Inspection (PPTI) dikembangkan
dengan metode SLDC model waterfall melalui tahapan analisis
kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Analisis
dilakukan lewat observasi dan wawancara dengan AMT dan
pengawas menghasilkan dua formulir utama yaitu pengecekan
kendaraan dan kelengkapan AMT. Perancangan divisualisasikan
malalui use case diagram dan activity diagram. Aplikasi android
dibuat dengan Kodular dan terhubung ke database MySQL,
sedangkan website admin dikembangakan di Visual Studio Code
dengan menggunakan teknologi Node.js. pengujian dilakukan
dengan black box testing dan system usability scale (SUS). Hasilnya
seluruh fitur berjalan lancer dan skor 71,25 menunjukkan aplikasi
tergolong mudah digunakan dan responsif.

3. Cara kerja aplikasi Pertamina Pre-Trip Inspection (PPTI) dirancang
dengan dua peran utama, yaitu AMT sebagai pengguna aplikasi
Android dan admin sebagai pengelola melalui website. AMT
menggunakan aplikasi untuk login, melakukan pengecekan harian
kendaraan dan kelengkapan, melaporkan masalah di perjalanan,
serta mengakses informasi terkait kendaraan, SPBU, pengumuman,
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dan kontak darurat. Seluruh data yang diinput oleh AMT secara

otomatis tersimpan dalam sistem dan dapat dimonitor oleh admin

secara real-time melalui website. Admin memiliki akses untuk

memantau hasil pengecekan, menangani laporan, serta mengelola

data kendaraan, SPBU, pengguna, dan pengumuman. Sistem ini

memberikan kemudahan, efisiensi, dan transparansi dalam proses

pemeriksaan serta distribusi BBM.
V.2 Saran

Berdasarkan hasil dari penelitian perancangan aplikasi android

guna meningkatkan keselamatan truk tangki sebelum dan saat

operasional, terdapat beberapa saran yang dapat diberikan untuk

pengembangan penelitian berikutnya, antara lain :

1.

Aplikasi yang telah dibuat perlu dikembangan lebih lanjut agar
lebih kompatibel untuk smartphone dengan sistem operasi 10S
dan dapat ditemukan di Playsotre maupun Appstore agar lebih

mudah untuk diakses.

. Dapat ditambahkan fitur-fitur lain yang lebih menarik dan dapat

membantu dalam operasional, seperti ditambahakan fitur
dokumentasi pada formulir pemeriksaan dan pada formulir

pelaporan.

. Dalam pengembangan aplikasi berikutnya dapat dilakukan

pengembangan pada server agar tidak terjadi bug aplikasi saat
digunakan oleh banyak perangkat pada waktu yang sama.

Diharapkan untuk melakukan pelatihan dan sosialisasi rutin
untuk memastikan para AMT dapat memahami penggunaan
aplikasi dengan benar, sehingga dapat mengoptimalkan

keselamatan dan kelancaran distribusi BBM.
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