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INTISARI 

Kecelakaan lalu lintas di Indonesia adalah masalah serius, terutama di kalangan 

remaja. Kurangnya kepatuhan terhadap peraturan dan budaya berlalu lintas 

menjadi penyebab utama tingginya angka kecelakaan. Penyuluhan keselamatan 

lalu lintas dibutuhkan untuk meningkatkan pengetahuan dan perilaku siswa usia  

remaja terhadap keselamatan jalan. Komik "Petualangan Somat" adalah komik 

strip yang dirancang untuk mendidik tentang keselamatan lalu lintas melalui tokoh 

dan cerita yang menarik serta inspiratif, mencakup materi tentang perlengkapan 

jalan, peraturan pejalan kaki, serta tata cara berlalu lintas dan berkendara sepeda 

motor. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan dan menganalisis efektivitas dari 

komik strip "Petualangan Somat" sebagai media pembelajaran keselamatan lalu 

lintas untuk pra-remaja dan remaja. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah Research and Development (R&D) dengan model pendekatan ADDIE. 

Validasi media komik dilakukan oleh ahli materi, ahli pendidikan, dan ahli media 

untuk menguji kelayakan media komik. 

Sampel penelitian yang diambil melibatkan 78 siswa dari SMAN 1 Demak. 

Validasi oleh ahli materi memperoleh hasil 87%, validasi ahli media 96%, dan 

validasi ahli pendidikan 93,3%. Hasil dari ketiga validator termasuk dalam kategori 

sangat layak. Hasil kuesioner pemahaman diperoleh nilai pre-test adalah 58 dan 

nilai post-test adalah 89, terdapat peningkatan sebesar 53,5%. Hasil kuesioner 

perilaku menunjukkan hasil peningkatan dengan nilai pre-test 74 dan nilai post-

test 88, skor mengalami peningkatan sebesar 19%. Uji efektivitas dari Komik 

Petualangan Somat menggunakan uji N-Gain mendapatkan nilai sebesar 74%. Hal 

ini menandakan bahwa penggunaan komik sebagai media pembelajaran cukup 

efektif dalam meningkatkan pemahaman dan perilaku siswa tentang keselamatan 

di jalan raya. 

 

Kata Kunci: Remaja, Komik Strip, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

Traffic accidents in Indonesia are a serious issue, especially among teenagers. The lack 

of compliance with regulations and traffic culture are the main causes of the high accident 

rates. Traffic safety education is needed to improve the knowledge and behavior of teenage 

students regarding road safety. The comic "Petualangan Somat" is a comic strip designed 

to educate about traffic safety through interesting and inspirational characters and stories, 

covering topics such as road equipment, pedestrian rules, and traffic and motorcycle riding 

regulations. 

This study aims to develop and analyze the effectiveness of the comic strip 

"Petualangan Somat" as a learning medium for traffic safety for pre-teens and teenagers. 

The method used in this research is Research and Development (R&D) with the ADDIE 

approach model. Comic media validation is carried out by subject matter experts, education 

experts, and media experts to test the feasibility of the comic media. 

The research sample involved 78 students from SMAN 1 Demak. Validation by 

subject matter experts obtained a result of 87%, media experts 96%, and education 

experts 93.3%. The results from the three validators fall into the very feasible category. 

The understanding questionnaire results showed a pre-test score of 58 and a post-test 

score of 89, with an increase of 53.5%. The behavior questionnaire results showed an 

increase with a pre-test score of 74 and a post-test score of 88, with an increase of 19%. 

The effectiveness test of the "Petualangan Somat" comic using the N-Gain test obtained a 

value of 74%. This indicates that using comics as a learning medium is quite effective in 

improving students' understanding and behavior regarding road safety. 

 

Keywords: Teenagers, Comic Strip, Learning Media 
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