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BAB V 

PENUTUP 

V.1. Kesimpulan 

1. Aplikasi rancang bangun menggunakan metode ADDIE dengan tahapan 

analisis (analysis), desain (design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluasi). Aplikasi mampu 

memberikan pembelajaran interaktif yang efektif dengan akses mudah 

melalui website yang berisikan modul, video, dan simulasi soal. Aplikasi 

berperan meningkatkan pemahaman dan keterampilan praktis membantu 

siswa menjadi pengendara sepeda motor yang lebih aman dan terampil. 

Aplikasi memperoleh hasil SUS Score rata rata 75,4(Bagus). 

2. Aplikasi rancang bangun digunakan untuk sistem pembelajaran 

pengendara sepeda motor di sekolah SMKN 1 Adiwerna dan SMKN 2 

Adiwerna. Sistem pembelajaran berisikan materi pengenalan, prinsip dasar, 

identifikasi, dan teknik berkendara. Hasil nilai rata rata pretest 

43,8(Sedang) dan rata rata posttest 81,6(Tinggi). Perhitungan N Gain 

Persentase efektivitas media 60%(Cukup Efektif). 

V.2. Saran 

1. Perlu adanya sosialisasi menyebarluaskan website supaya lebih bermanfaat 

bagi masyarakat. 

2. Aplikasi dapat di kembangkan dengan platform yang berbeda sehingga 

mempermudah pengguna untuk mengakses pada semua perangkat. 
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