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Marka jalan merupakan tanda atau simbol yang ditempatkan di permukaan 

jalan, baik berupa garis, gambar, atau tulisan, yang bertujuan untuk mengatur, 

memperingatkan, dan memberikan panduan kepada pengguna jalan. Marka jalan 

ini sangat penting dalam sistem lalu lintas. Kurangnya pemahaman mengenai 

marka jalan dapat menyebabkan adalah tingginya angka kecelakaan lalu lintas 

pada anak-anak serta kurangnya pemahaman mengenai marka jalan di kalangan 

anak-anak. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbentuk flash card yang dirancang sebagai sarana edukasi berlalu lintas bagi 

anak usia sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) dengan sampel 

sebanyak 30 siswa SD Negeri Tegal Alur 15 Pagi. Teknik pengambilan data yang 

digunakan meliputi wawancara, pre-test, post-test, dan System Usability Scale 

(SUS). 

Hasil penelitian menunjukkan desain aplikasi "Yuk Belajar Marka" sebagai 

media sosialisasi berlalu lintas dalam bentuk animasi dua dimensi berhasil 

dikembangkan menggunakan aplikasi Unity, Adobe Illustrator 2023, dan Articulate 

Storyline. Pengembangan media ini berupa video animasi yang dapat bergerak, 

berbeda dengan penelitian sebelumnya yang hanya menggunakan gambar dan 

audio. Aplikasi ini dapat diakses melalui perangkat Android, di mana siswa dapat 

memindai flash card untuk menampilkan materi marka jalan berupa video yang 

sesuai dengan kartu yang dipindai. Selain itu analisis hasil pre-test dan post-test 

menunjukkan peningkatan pengetahuan siswa sebesar 17%, dari nilai awal 66% 

menjadi 83% setelah penggunaan media. Selain itu, berdasarkan perhitungan 

menggunakan SUS Score, sistem pembelajaran ini mendapatkan skor rata-rata 

74,8 yang termasuk dalam indeks B (70-80), yang menunjukkan bahwa aplikasi ini 

efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa mengenai marka jalan. 

 

Kata kunci: Flash card, media pembelajaran, marka jalan, model ADDIE. 
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Road markings are signs or symbols placed on the road surface, either in the 

form of lines, pictures, or writing, which aim to regulate, warn, and provide 

guidance to road users. These road markings are very important in the traffic 

system. Lack of understanding of road markings can lead to high traffic accident 

rates among children and a lack of understanding of road markings among 

children. 

This study aims to develop learning media in the form of flash cards designed 

as a means of traffic education for elementary school children. This study uses the 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) development 

model with a sample of 30 students of Tegal Alur 15 Pagi Elementary School. Data 

collection techniques used include interviews, pre-tests, post-tests, and System 

Usability Scale (SUS). 

The results of the study showed that the design of the "Yuk Belajar Marka" 

application as a media for socializing traffic in the form of two-dimensional 

animation was successfully developed using the Unity application, Adobe Illustrator 

2023, and Articulate Storyline. The development of this media is in the form of 

animated videos that can move, in contrast to previous studies that only used 

images and audio. This application can be accessed via Android devices, where 

students can scan flash cards to display road marking material in the form of videos 

that match the scanned cards. In addition, the analysis of the pre-test and post- 

test results showed an increase in student knowledge of 17%, from an initial value 

of 66% to 83% after using the media. In addition, based on calculations using the 

SUS Score, this learning system got an average score of 74.8 which is included in 

the B index (70-80), which shows that this application is effective in improving 

students' understanding of road markings. 

 
Keywords: Flash cards, learning media, road markings, ADDIE model. 
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