V.1

V.2

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari pengujian dan analisis rancang bangun
pembuatan konten pembelajaran virtual/ reality pengujian laik jalan
kendaraan bermotor berbasis millealab di Politeknik Keselamatan

Transportasi Jalan, maka didapat kesimpulan seperti berikut :

1. Konten pembelajaran virtual reality penguijian laik jalan kendaraan
bermotor berbasis millealab berhasil dibuat dan dapat digunakan
sebagai media pembelajaran pengujian laik jalan kendaraan bermotor
bagi para taruna/i, peserta diklat, dan masyarakat umum.

2. Berdasarkan data hasil pengujian terhadap 109 responden yang
dilakukan dengan kuesioner usability test, didapatkan nilai sebesar
81,76 yang tergolong dalam kategori EXCELLENT. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa berdasarkan penilaian dari 109 responden
tersebut konten pembelajaran virtual reality pengujian laik jalan
kendaraan bermotor berbasis millealab dapat diterima oleh pengguna.

Saran

Konten pembelajaran virtual reality pengujian laik jalan kendaraan
bermotor berbasis millealab masih perlu untuk dikembangkan lagi pada
penelitian selanjutnya, adapun saran maupun masukan dari penulis
adalah sebagai berikut :

1. Pada penelitian selanjutnya konten pembelajaran virtual reality
berbasis millealab ini dapat dibuat untuk terfokus pada masing-masing
salah satu alat uji supaya dapat dibahas dengan lebih detail.

2. Pada penelitian selanjutnya dapat dimasukkan 3D Asset masing-
masing item yang diperlukan untuk pembuatan tampilan gedung dan
alat uji sehingga konten pembelajaran terasa lebih nyata bagi para
pengguna.

3. Pada penelitian selanjutnya dapat dilakukan pembahasan mengenai
persyaratan teknis dan diintegrasikan melalui fitur portal pada
millealab.
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4. Pada penelitian selanjutnya dapat ditambahkan pre test dan post test
guna mengetahui perkembangan pengguna sesudah melalui
pembelajaran pada konten pembelajaran millealab.
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