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INTISARI

Pembelajaran pada masa perkembangan teknologi seperti saat ini telah
mengalami kemajuan yang sangat pesat. Telah banyak inovasi yang muncul
terkait dengan media pembelajaran, terutama media pembelajaran daring.
Perkembangan media pembelajaran saat ini telah mencakup ke-seluruh bidang
keahlian, salah satunya adalah pengujian kendaraan bermotor. Kegiatan
pembelajaran pengujian kendaraan bermotor memerlukan inovasi yang dapat
memberikan hal baru dalam kegiatan praktikum pengujian kendaraan bermotor
serta mampu mengatasi permasalahan yang ada. Salah satu kecanggihan
teknologi yang dapat mendukung media pembelajaran digital adalah teknologi
Virtual Reality (A I Agusty,2020). Dengan adanya perkembangan teknologi, VR
dapat dibuat oleh siapapun dengan bantuan Software yang ada saat ini. Software
yang sedang berkembang dan banyak digunakan oleh tenaga pendidik di
Indonesia diantaranya adalah Millealab. Pada penelitian ini penulis bertujuan
untuk mengetahui proses pembuatan konten pembelajaran pengujian kendaraan
bermotor pada platform Millealab serta mengetahui penilaian terhadap
penggunaan Millealab sebagai media pembelajaran pengujian kendaraan
bermotor di Politeknik Keselamatan Transportasi Jalan.

Metode penelitian yang dilakukan yaitu RnD yang dilakukan dengan model
pengembangan MDLC (Multimedia Development Life Cycle). Pada metode ini
terdapat enam tahapan yaitu pengonsepan (concept), perancangan (design),
pengumpulan materi (material collecting), pembuatan (assembly), penguijian
(testing) dan pendistribusian (distribution) (Alisyafiq et al., 2021).

Penulis kemudian menggunakan System Usability Scale sebagai instrumen
penelitian dengan 109 orang taruna/I PKT] sebagai responden. Berdasarkan
perhitungan dari data yang ada didapatkan nilai 81,76 yang masuk dalam
kategori EXCELLENT. Dengan demikian maka konten pembelajaran virtual reality
pengujian laik jalan kendaraan bermotor ini dapat digunakan sebagai media

pengajaran pengujian kendaraan bermotor di PKTJ.

Kata Kunci : Virtual Reality, Millealab, Pengujian laik jalan, Konten

pembelajaran
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ABSTRACT

Learning in the era of technological advancement, such as the present,
experienced rapid progress. Many innovations emerged related to learning
media, especially online learning media. The development of current learning
media has encompassed all fields of expertise, including motor vehicle testing.
The learning activities of motor vehicle testing required innovations that could
introduce new aspects to practical motor vehicle testing and address existing
issues. One of the advanced technologies that could support digital learning
media was Virtual Reality (A I Agusty, 2020). With technological advancements,
VR could be created by anyone using available software. Software that was
currently developing and widely used by educators in Indonesia included
Millealab. In this study, the author aimed to understand the process of creating
motor vehicle testing learning content on the Millealab platform and to assess the
use of Millealab as a motor vehicle testing learning media at the Polytechnic of
Road Transport Safety.

The research method used was R&D conducted with the MDLC (Multimedia
Development Life Cycle) development model. This method consisted of six
stages: conception, design, material collection, assembly, testing, and
distribution (Alisyafig et al., 2021).

The author then used the System Usability Scale as a research instrument
with 109 PKTJ cadets as respondents. Based on the data, a score of 86.75 was
obtained, falling into the EXCELLENT category. Thus, the virtual reality motor
vehicle roadworthiness testing learning content could be used as a teaching

medium for motor vehicle testing at PKTJ.

Keywords: Virtual Reality, Millealab, Roadworthiness Testing, Learning content
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