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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

V.1  Kesimpulan 

a. Berdasarkan hasil analisis potensi bahaya risiko odong-odong 

terhadap keselamatan transportasi jalan didapatkan bahwa yang 

memiliki potensi terhadap bahaya risiko pada odong-odong dengan 

kriteria extreme high (sangat tinggi) adalah odong-odong menerobos 

traffic light dan pengemudi ugal-ugalan, kriteria high (tinggi) adalah 

odong-odong ditabrak oleh mobil/kendaraan lain sejenisnya, dan 

kriteria mediaum (sedang) adalah odong-odong mengalami 

gangguan di jalan saat digunakan. 

b. Rancang bangun animasi ini diawali dengan pengambilan jawaban 

kuesioner dari responden untuk mengetahui bahaya risiko yang 

nantinya dijadikan bahan dalam pembuatan animasi potensi bahaya 

odong-odong. Dalam rancng bangun animasi ini dibutuhkan 

perangkat lunak berupa adobe illustrator dan adobe after effect, serta 

perangkat keras yaitu laptop dan handphone. Selanjutnya 

pembuatan desain tokoh pengemudi, penumpang, dan juga odong-

odong. Tahap terakhir yaitu berupa penyusunan naskah yang 

nantinya akan digunakan sebagai materi terkait animasi potensi 

bahaya odong-odong. 

c. Berdasarkan analisis yang dilakukan menggunakan SPSS didapatkan 

adanya peningkatan pemahaman responden dari animasi potensi 

bahaya odong-odong sebagai media penyuluhan keselamatan 

transportasi jalan sebesar 20,47 atau 48,94%. Didapatkan hasil 

sebelum melakukan penyuluhan yaitu 20,53 atau 40,61% dengan 

kategori “kurang”. Setelah melakukan penyuluhan terdapat 

peningkatan skor dari responden, yaitu menjadi 45 atau 90% dengan 

kategori “baik”. Kenaikan tersebut didukung dengan adanya 

ketertarikan responden dalam menggunakan animasi sebagai media 

penyuluhan potensi bahaya odong-odong yang berdampak pada 

kenaikan pemahaman responden mengenai potensi bahaya odong-

odong. Berdasarkan rekapitulasi hasil pelaksanaan uji pre-test dan 
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post-test pada tabel diatas, dapat disimpulkan bahwa rata-rata nilai 

per soal dari 10 soal yang memiliki selisih kenaikan tertinggi sebesar 

3,10 yaitu soal nomor 1 terkait odong-odong yang merupakan 

kendaraan modifikasi yang tidak sesuai dengan aturan Undang-

Undang No.22 Tahun 2009 tentang Lalu Lintas dan Angkutan Jalan 

serta tidak sesuai SNI (Standar Nasional Indonesia). Berdasarkan 10 

pernyataan bahwa pernyataan 1 merupakan yang paling dipahami 

responden terkait odong-odong tidak sesuai dengan aturan  

V.2  Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, adapun saran dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

a. Adanya saran dari pihak sekolah untuk memberikan penyuluhan 

mengenai potensi bahaya odong-odong tersebut kepada anak-anak 

juga melalui media yang dapat meningkatkan ketertarikan serta fokus 

anak dalam penyuluhan melalui media seperti animasi motion graphic 

untuk menanamkan budaya keselamatan transportasi jalan. 

b. Pemilik odong-odong membuat peraturan terkait pengemudi dilarang 

merokok dan beberapa persyaratan terkait kecakapan dalam 

mengemudi odong-odong. 

c. Adanya pengembangan media penyuluhan yang lebih menarik 

dengan jenis animasi yang berbeda untuk mendapatkan skor 

maksimal agar responden 100% paham akan materi dan lebih tertarik 

dengan media tersebut. 

d. Dilakukannya penyuluhan terhadap supir-supir odong-odong agar 

dapat mengetahui risiko potensi bahaya odong-odong untuk 

meningkatkan keselamatan transportasi jalan.  
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