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INTISARI

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh banyaknya kasus kecelakaan yang terjadi pada
odong-odong sehingga dibutuhkan penyuluhan mengenai potensi bahaya odong-
odong untuk menumbuhkan keselamatan transportasi jalan dengan media animasi
motion graphic sebagai media penyuluhan yang bertujuan untuk menganalisis
potensi bahaya risiko odong-odong terhadap keselamatan transportasi jalan,
membuat animasi mengenai potensi bahaya odong-odong sebagai media
penyuluhan keselamatan transportasi jalan, dan menguji tingkat pemahaman
potensi bahaya odong-odong sebagai media penyuluhan keselamatan transportasi
jalan. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu R&D (Research
and Development) dengan model 4D (Define, Design, Development, dan
Disseminate) serta digunakannya metode Pre-test dan Post-test dengan bantuan
aplikasi pengolahan data yaitu SPSS untuk menganalisis tingkat pemahaman
responden di KB Nurul Huda, Kecamatan Pangkah, Kabupaten Tegal sebagai
sampel dari penelitian ini.

Hasil analisis potensi bahaya risiko odong-odong paling tinggi yaitu odong-odong
mengalami kecelakaan karena pengemudi ugal-ugalan. Animasi yang dibuat
mengenai potensi bahaya odong-odong mendapat hasil 84% dari ahli materi dan
90% dari ahli media dengan kategori “sangat layak” sehingga animasi tersebut
“sangat layak” digunakan sebagai media penyuluhan keselamatan transportasi
jalan mengenai potensi bahaya odong-odong. Tingkat pemahaman responden
sebelum pemberian penyuluhan dengan media nilai rata-rata sebesar 20,53 atau
41,06% dengan kategori kurang dan mengalami peningkatan menjadi 45 atau
90% sehingga dinyatakan masuk kedalam kategori baik karena adanya
ketertarikan responden dalam menonton animasi sebagai media penyuluhan
keselamatan transportasi jalan yang berdampak pada kenaikan pemahaman

responden mengenai potensi bahaya odong-odong.

Kata kunci: transportasi odong-odong, bayaha odong-odong, keselamatan

transportasi jalan, dan animasi motion graphic
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ABSTRACK

This research is motivated by the large number of accident cases that occur on
odong-odong, so education is needed regarding the potential dangers of odong-
odong to foster road transportation safety using motion graphic animation media
as an outreach medium, which aims to analyze the potential dangers of odong-
odong risks to road transportation safety. Create an animation regarding the
potential dangers of odong-odong as a media for road transportation safety
education and test the level of understanding of the potential dangers of odong-
odong as a media for road transportation safety education. The research method
used in this research is R&D (Research and Development) with the 4D model
(Define, Design, Development, and Disseminate), and the pre-test and post-test
methods are used with the help of data processing applications, namely SPSS, to
analyze the level of understanding of respondents in KB Nurul Huda, Pangkah
District, Tegal Regency as a sample for this research.

The results of the analysis of the highest potential risk of odong-odong were that
odong-odong had an accident because the driver was reckless. The animation
created regarding the potential dangers of odong-odong received 84% results from
material experts and 90% from media experts in the category "very feasible," so
the animation is "very suitable" to be used as a media for road transportation
safety education regarding the potential dangers of odong-odong. The level of
understanding of respondents before providing education using media had an
average value of 20.53 or 41.06% in the poor category and increased to 45 or 90%
so that it was declared to be in the good category because of the respondents’
interest in watching animation as a medium for education on transportation safety.
roads that have an impact on increasing respondents' understanding of the

potential dangers of odong-odong.

Key words: odong-odong transportation, odong-odong hazards, road

transportation safety, and motion graphic animation
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