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BAB V  

PENUTUP 

V.1  Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil analisis dan pengujian Virtual Tour Pemeriksaan 

Persyaratan Teknis Komponen Kelistrikan dan Baterai pada Bus Listrik, maka 

mendapat kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi Virtual Tour Pemeriksaan Persyaratan Teknis Komponen 

Kelistrikan dan Baterai pada Bus Listrik berhasil dibuat dengan 

menggunakan gambar 360 derajat yang diambil menggunakan 

Kamera Insta360 X3 Action Camera dan diolah menggunakan 

software 3Dvista yang dapat digunakan menjadi sebuah media 

pembelajaran yang dapat memberikan informasi mengenai 

pemeriksaan persyaratan teknis pada bus listrik. 

2. Hasil penilaian tingkat kegunaan aplikasi menggunakan kuesioner 

usability test yang melibatkan 30 responden mendapatkan nilai 

sebesar 79,25 atau dengan kategori Good atau dalam penilaian 

Letter Grade mendapat nilai B. Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi 

Virtual Tour Pemeriksaan Persyaratan Teknis Komponen Kelistrikan 

dan Baterai pada Bus Listrik dapat digunakan oleh pengguna. 

Tetapi pada hasil kuesioner tersebut ada beberapa saran dari 

responden yaitu mengenai kualitas gambar dan video yang harus 

ditingkatkan. 

V.2 Saran 

Aplikasi Virtual Tour Pemeriksaan Persyaratan Teknis Komponen 

Kelistrikan dan Baterai pada Bus Listrik, masih perlu untuk dikembangkan 

lagi kedepannya, adapun saran maupun masukan dari penulis sebagai 

berikut : 

1. Untuk pengembangan aplikasi berikutnya dapat ditambahkan 

berupa materi pemeriksan persyaratan teknis yang lebih lengkap 

dan pengujian laik jalan. 
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2. Untuk meningkatkan kualitas aplikasi virtual tour pemeriksaan 

persyaratan teknis pada bus listrik, disarankan agar melakukan 

pengambilan foto dan pembuatan video menggunakan kamera 

digital agar gambar yang di dapatkan lebih berwarna dan detail.    

3. Pada pengembangan aplikasi selanjutnya dapat dilakukan 

pengambilan data pada unit pengujian kendraan listrik secara 

langsung agar dapat mengetahui lebih detail mengenai 

pemeriksaan persyaratan teknis pada kendaraan listrik. 

4. Aplikasi ini dapat dikembangkan dengan menambahkan sebuah 

simulasi pemeriksaan persyaratan teknis kendaraan bermotor 3 

dimensi. 
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