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BAB V 

PENUTUP 

 

V.1. Kesimpulan 

Setelah Berdasarkan hasil perencanaan serta pembuatan prototype 

aplikasi, penulis mendapatkan kesimpulan mengenai tingkat kendala yang 

ada pada prototype aplikasi. Kemudian juga penulis mengetahui tingkat 

kebutuhan akan adanya prototype aplikasi ini, dan juga mengetahui 

perencanaan serta proses pembuatan dari prototype Cirebon On Vacation ini 

Berdasarkan hasil perencanaan, pembuatan prototype, dan uji coba 

aplikasi Cirebon On Vacation, penulis menarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Analisis Kebutuhan dan Kendala: Penelitian ini mengonfirmasi tingkat 

kebutuhan akan adanya aplikasi transportasi wisata di Cirebon, 

sekaligus mengidentifikasi kendala-kendala yang ada pada prototype 

aplikasi. Pemahaman ini sangat penting untuk pengembangan lebih 

lanjut. 

2. Rancang Bangun Aplikasi: Pengembangan aplikasi berfokus pada 

kemudahan penggunaan dan efektivitas penyajian informasi 

transportasi wisata, dengan desain yang intuitif sesuai kebutuhan 

pengguna. 

3. Tantangan Teknis: Teridentifikasi beberapa tantangan teknis dalam 

pengembangan aplikasi, termasuk integrasi data, internet, dan 

pemeliharaan sistem, yang perlu diatasi dalam pengembangan lebih 

lanjut. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa prototype aplikasi 

Cirebon On Vacation telah menunjukkan potensinya sebagai solusi inovatif 

untuk kebutuhan informasi transportasi wisata di Cirebon. Meski masih 

memerlukan penyempurnaan. 

V.2. Saran 

Setelah Berdasarkan kesimpulan dari penelitian dan hasil prototype 

yang sudah dibuat, penulis memiliki saran untuk peningkatan dan 

pengembangan dari prototype aplikasi Cirebon On Vacation. ini, antara 

lain: 
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1. Perlu adanya sosialisasi mengenai tata cara penggunaan aplikasi 

sebagai bentuk pengenalan kepada masyarakat agar informasi yang 

ada pada aplikasi tersampaikan dengan baik. 

2. Perlu adanya sosialisasi mengenai tata cara penggunaan aplikasi 

sebagai bentuk pengenalan kepada masyarakat agar informasi yang 

ada pada aplikasi tersampaikan dengan baik. 

3. prototype ini perlu dilakukan pengembangan untuk menjadi suatu 

aplikasi yang bisa diakses dan digunakan oleh masyarakat luas. 

4. Perlu adanya kerja sama antara Dinas Perhubungan dan Dinas 

Pariwisata sebagai pemberi fasilitas berupa informasi data yang 

dibutuhkan untuk  pengembangan aplikasi ini semakin baik dengan 

informasi yang aktual. 

5. Berkolaborasi dengan pihak stasiun dan terminal terkait konsep 

branding aplikasi agar dikenal luas oleh pengguna. 
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