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INTISARI

Teknologi informasi dan komunikasi saat ini semakin pesat hingga
memajukan kebutuhan manusia mengenai informasi yang cepat dan akurat.
Seperti halnya pada bidang pariwisata di Cirebon, dibutuhkan informasi guna
memudahkan wisatawan dalam mendapatkan informasi tujuan wisata dan kuliner
yang akan dituju. Untuk memastikan keselamatan mereka saat berada di jalan
raya, aplikasi ini mencakup aturan lalu lintas dan rute alternatif.

Metode penelitian yang digunakan adalah Metode prototype merupakan
metode pengembangan sistem dimana hasil analisa bisa langsung diterapkan ke
dalam sebuah model tanpa harus menunggu semua hasil analisa selesai.

Tujuan dari perancangan aplikasi Geographic Information System (GIS)
dengan menggunakan smartphone adalah untuk mengidentifikasi persebaran
objek wisata dan kuliner di Cirebon. Metode pengembangan yang diterapkan pada
penelitian ini yaitu metode prototyping dengan menggunakan pemodelan Unified
Modelling Language (UML). Berdasarkan hasil dari pengujian black box, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi yang telah dirancang ini dapat direkomendasikan
sebagai media pendukung navigasi menuju objek wisata dan kuliner. Aplikasi ini
diharapkan dapat digunakan sebagai sarana peningkatan untuk Dinas
Perhubungan Kota Cirebon dan Dinas Perhubungan Kabupaten Cirebon

Hasil penelitian menunjukkan bahwa perancangan aplikasi untuk pemetaan
persebaran objek wisata dan kuliner di Kota Cirebon berbasis GIS dapat
mempermudah pengguna dalam mencari informasi mengenai lokasi menuju
tempat wisata atau kuliner. Dengan berdasarkan kategori yang telah dipilih,
wisatawan dapat mengetahui arah peta berdasarkan titik awal menuju ke lokasi

yang akan dituju oleh wisatawan.

Kata Kunci: sistem informasi, aplikasi, android, tourism, prototyping.
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ABSTRACT

Information and communication technology is rapidly advancing, increasing
the need for quick and accurate information. In the tourism sector of Cirebon,
information is essential to facilitate tourists in obtaining details about their desired
tourist destinations and culinary spots. To ensure their safety on the roads, this
application includes traffic rules and alternative routes. The research method used
Is the prototype method, a system development method where the results of the
analysis can be directly applied to a model without having to wait for all the
analysis results to be completed.

The purpose of designing a Geographic Information System (GIS) application
using smartphones is to identify the distribution of tourist attractions and culinary
spots in Cirebon. The development method applied in this research is the
prototyping method using Unified Modeling Language (UML) modeling. Based on
the results of black box testing, it can be concluded that the designed application
can be recommended as a navigation support medium for tourist attractions and
culinary spots. This application is expected to be used as an enhancement tool for
the direbon City Transportation Department and the Cirebon Regency
Transportation Department.

The research results show that the design of an application for mapping the
distribution of tourist attractions and culinary spots in Cirebon City based on GIS
can facilitate users in finding information about the location of tourist or culinary
spots. Based on the selected categories, tourists can determine the map direction

from the starting point to the desired location.

Keywords: information system, application, android, tourism, prototyping.
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