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 INTISARI 

 

Perkembangan teknologi dan informasi pada saat ini sudah semakin maju 

beriringan dengan peradaban manusia, kemajuan teknologi memberikan 

dampak positif diberbagai sektor, salah satunya di bidang Pengujian 

Kendaraan Bermotor, untuk mendukung pembelajaran dan informasi baik 

di lingkungan pelajar atau mahasiswa maupun Masyarakat umum. Salah 

satu kemajuan teknologi yaitu dibidang Virtual Tour, disini penulis 

mencoba menerapkan teknologi Virtual Tour terhadap sistem 

pembelajaran pengujian kendaraan bermotor khususnya pemeriksaan 

persyaratan teknis. Metode penelitian yang dilakukan yaitu RnD yang 

dikembangkan dengan model MDLC (Multimedia Development Life Cycle). 

Kemudian penulis melakukan pengumpulan data pengujian terhadap 

aplikasi menggunakan kuisioner yang kemudian diisi oleh 30 responden 

dari Taruna/i PKTJ Tegal. Hasil perhitungan SUS Score sebesar 83,5% 

yang termasuk kategori EXCELLENT. Dengan demikian aplikasi 

Pemeriksaan Persyaratan Teknis Berbasis Virtual Tour 3D Simulation, bisa 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran di PKTJ Tegal. 

   Kata Kunci : Virtual Tour, Aplikasi, Persyaratan Teknis, Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

The development of technology and information is currently increasingly 

advanced along with human civilization, technological progress has had a 

positive impact in various sectors, one of which is in the field of Motor 

Vehicle Testing, to support learning and information both in the student 

environment and the general public. One of the technological advances is 

in the field of Virtual Tour, here the author tries to apply Virtual Tour 

technology to the motor vehicle testing learning system, especially 

checking technical requirements. The research method used was RnD 

which was developed using the MDLC (Multimedia Development Life 

Cycle) model. Then the author collected test data on the application using 

a questionnaire which was then filled in by 30 respondents from Taruna/i 

PKTJ Tegal. The SUS Score calculation result is 83.5% which is included 

in the EXCELLENT category. Thus, the Virtual Tour 3D Simulation-based 

Technical Requirements Check application can be used in learning 

activities at PKTJ Tegal. 

Keywords: Virtual Tour, Application, Technical Requirements, Learning 
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