BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
V.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data sistem informasi pengujian kendaraan
bermotor berbasis Augmented Reality yang telah dilakukan, maka dapat
ditarik kesimpulan bahwa :

1. Merancang Augmented Reality dilakukan dengan menggunakan software
Blender 3D dan XR+ dan diprogram menggunakan studio XR+. Penerapan
Augmented Reality di UPUBKB Kota Kediri sudah dioperasikan dengan baik
oleh pemilik Kendaraan Bermotor Wajib Uji maupun oleh penguiji.

2. Media informasi pengujian kendaraan bermotor berbasis Augmented Reality
sangat berguna pada proses peningkatan pelayanan kepada Pemilik KBWU.
Perancangan Augmented Reality dapat menunjang pelayanan pengujian
dan memudahkan dalam mengakses informasi kepada Pemilik Kendaraan
Bermotor Wajib Uji mengenai standar penguijian laik jalan di UPUBKB Kota
Kediri. Augmented Reality diterapkan diUPUBKB Kota kediri dan dapat
diakses menggunakan android maupun IOS. Dapat digunakan untuk
melihat prosedur pengoperasian masing-masing alat uji dan ambang batas

setiap alat uiji.
V.2 Saran

1. Augmented Reality dapat dioperasikan sebagaimana mestinya sehingga
dapat meningkatkan pelayanan kepada masyarakat. Namun perlu adanya
penyempurnaan dan pengembangan pada fitur Augmented Reality

pengujian laik jalan di UPUBKB Kota Kediri.

2. Perlu dilakukan sosialisasi kepada pemilik Kendaraan Bermotor Wajib Uji
(KBWU) yang dapat dijadikan sebagai media informasi pengoperasian 9

alat uji dan ambang batasnya.
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