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INTISARI

Observasi awal yang dilakukan di UPUBKB Kota Kediri masih banyak pemilik
KBWU yang tidak paham tentang informasi standar pengujian laik jalan. Media
informasi masih disampaikan secara verbal oleh penguji yang ada di lapangan.
Sehingga diperlukan media interaktf untuk mempermudah dan memenuhi
kebutuhan informasi standar laik jalan di UPUBKB Kota Kediri.

Diperlukan media interaktif Augmented Reality yang berisi ambang batas
dan prosedur pengoperasian masing-masing alat uji sehingga pemilik KBWU
paham secara jelas informasi mengenai uji berkala dari 9 alat uji. Serta untuk
mendukung pelayanan umum UPUBKB Kota Kediri. Penyampaian informasi ini
dapat dilakukan dengan menggunakan teknologi yang selalu digunakan oleh
masyarakat. Teknologi berupa media elektronik yaitu HP (Handphone). Dengan
penyampaian informasi melalui tampilan berbentuk Awgmented Reality akan
memudahkan masyarakat untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan untuk
melakukan pengujian laik jalan kendaraan bermotor.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Research and
Development (R&D) . Peneliti memberikan kuesioner kepada 30 responden yaitu
pemilik Kendaraan Bermotor Wajib Uji untuk mengetahui kegunaan Augmented
Reality UPUBKB Kota Kediri.

Hasil kuesioner berdasarkan uji kegunaan menghasilkan skor SUS sebesar
80,91 sehingga dapat disimpulkan bahwa penerapan Augmented Reality sebagai
media informasi standar pengujian laik jalan di UPUBKB Kota Kediri memenubhi

kriteria kegunaan dan berada pada grade B dengan rentang “Baik”.

Kata Kunci : Augmented Reality, Media Informasi, UPUBKB Kota Kediri.
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ABSTRACT

Initial observations made at UPUBKB Kediri City, there are still many KBWU
owners who do not understand the information on roadworthiness testing
standards. Information media is still delivered verbally by the examiners in the
field. So interactive media is needed to facilitate and meet the need for information
on roadworthiness testing standards at UPUBKB Kediri City.

Interactive Augmented Reality media is needed which contains the
thresholds and operating procedures for each test tool so that KBWU owners
clearly understand information about periodic testing of 9 test tools. And to support
public services at UPUBKB Kediiri City. The delivery of this information can be done
using technology that is always used by the community. Technology in the form of
electronic media, namely HP (Mobile Phones). By delivering information through
the Augmented Reality display, it will make it easier for the public to obtain the
information needed to carry out motor vehicle roadworthiness testing.

The method used in this study is the Research and Development (R&D)
method. Researchers gave usability testing questionnaires to 30 respondents,
namely the owner of the Mandatory Motor Vehicle Test to determine the usefulness
of Augmented Reality UPUBKB Kediri City.

The results of the questionnaire based on the usability test produced a SUS
score of 80.91 so that it can be concluded that the application of Augmented
Reality as a standard information media for roadworthiness testing at UPUBKB
Kediri City meets the usability criteria and is at grade B with a range of "Good".

Keywords : Augmented Reality, Information Media, UPUBKB Kediri City.
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