BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1. Kesimpulan

A. Desain media pembelajaran VR tentang prosedur menyeberang jalan 4T
telah dibuat dan diuji untuk diketahui kelayakannya. Media ini memuat
informasi mengenai ZOSS khususnya di lingkungan SDN Jatirangga IV dan
terdapat video yang mendukung proses pembelajaran siswa terkait
prosedur menyeberang jalan 4T. Desain animasi dan pemilihan warna
yang menarik yang bertujuan untuk meningkatkan ketertarikan siswa
terhadap media pembelajaran VR. Hasil validasi dari ahli materi sebesar
88% dan ahli media sebesar 92,5%.

B. Dapat dinyatakan bahwa terdapat perbedaan nilai mean atau rata-rata
dari siswa kelas 6 SDN Jatirangga berdasarkan nilai pre test dan post test
dilihat dari peningkatan nilai dari 52,45 hingga 89,12. dibuktikan dengan
Paired T-Test bahwa nilai Sig 0,000 < 0,05 yang artinya terdapat
perbedaan pemahaman mengenai prosedur menyeberang jalan 4T
sebelum dan sesudah pembelajaran menggunakan media virtual reality.
Berdasarkan hasil pengamatan perilaku siswa ketika praktik menyeberang
jalan menggunakan VR, didapatkan nilai rata-rata mencapai angka 83,4
dengan kategori “Sangat Baik”. Hal ini menggambarkan bahwa siswa
sudah mampu menerapkan prosedur menyeberang jalan 4T dengan baik.

C. Berdasarkan hasil analisis dominasi unsur materi pada pengamatan
perilaku siswa, diketahui bahwa siswa sudah mampu untuk menerapkan
prosedur menyeberang jalan 4T khususnya tahap "Tunggu Sejenak”
sebelum menyeberang jalan dengan total nilai dari 51 siswa adalah 238.
Sedangkan berdasarkan hasil post test siswa yang mendapatkan
peningkatan nilai yang signifikan dari pre test. Siswa menunjukkan
pemahaman tentang bahayanya jika bermain-main di pinggir jalan
dengan jumlah 50 jawaban benar. Pertanyaan kegunaan fasilitas
menyeberang jalan, menerapkan prosedur 4T untuk mengurangi risiko
kecelakaan ketika menyeberang jalan, dengan jumlah 49 jawaban benar.
dan menghindari lokasi menyeberang jalan yang membahayakan diri

dengan jumlah 48 jawaban benar.
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V.2. Saran

A.

Lebih difokuskan pada pengembangan tampilan VR yang dinamis agar
pengguna dapat berinteraksi pada dunia VR yang lebih realistis terutama
dengan asset lalu lintas yang bergerak. Tampilan VR dapat diproduksi
secara massal (tidak terbatas) agar scene yang sudah dibuat dapat
diakses dan digunakan oleh berbagai kalangan tanpa terhalang oleh
keterbatasan aplikasi.

. Melakukan assessment perilaku siswa di jalan setelah pelaksanaan

pembelajaran menggunakan VR. Hal ini bertujuan untuk mengetahui
sejauh mana siswa dapat memahami dan mempraktikkan materi yang

sudah dipelajari ketika di jalan.

. Penggunaan media pembelajaran berbasis virtual reality tidak hanya

terkait dengan prosedur menyeberang jalan 4T. Contohnya dengan
melakukan perancangan scene untuk simulasi pengujian kendaraan
bermotor, bahan ajar praktik mengemudi kendaraan, dan wvirtual tour
untuk simpul transportasi agar memudahkan pengguna transportasi

umum.
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