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INTISARI

Rentannya anak-anak terhadap risiko luka atau meninggal dunia di jalan
karena faktor lingkungan fisik jalan, perilaku dan keterampilan pejalan kaki sendiri.
Penelitian ini menggunakan media pembelajaran berbasis virtual reality dengan
tujuan untuk : 1) Mengetahui perancangan media pembelajaran; 2) Menganalisis
peningkatan pemahaman siswa mengenai prosedur menyeberang jalan; dan 3)
Mengetahui unsur materi yang paling dipahami oleh siswa. Penelitian ini
menggunakan metode Research and Development dengan 10 tahapan yaitu
Potensi dan Masalah, Pengumpulan Data, Desain Produk, Validasi Desain, Revisi
Desain, Uji Coba Produk, Revisi Produk, Uji Coba Pemakaian, Revisi Produk, dan
Produksi Masal. Sampel penelitian adalah 51 siswa kelas 6 SDN Jatirangga IV.

Hasil yang diperoleh yaitu : 1) Perancangan scene virtual reality terkait
prosedur menyeberang jalan 4T divalidasi oleh ahli materi (88%) dan ahli media
(92,5%); 2) Terdapat peningkatan pemahaman yang signifikan dari rata-rata pre
test (56,5) dan post test (89,1), dibuktikan melalui paired t-test dengan nilai Sig
0,000<0,05 bahwa terdapat perbedaan pemahaman mengenai prosedur
menyeberang jalan 4T sebelum dan sesudah pembelajaran menggunakan media
virtual reality. Melalui pengamatan perilaku, siswa mendapatkan nilai rata-rata
83,4 dengan kategori Sangat Baik; 3) Siswa menunjukkan bahwa unsur materi
yang dominan diingat dan dipraktikkan yaitu tahapan pertama dari prosedur
menyeberang jalan 4T “Tunggu Sebentar”. Sedangkan dari hasil post test, secara
keseluruhan siswa memahami tentang bahayanya bermain-main di pinggir jalan.
Rekomendasi yang diberikan berupa pengembangan tampilan VR yang dinamis

dan penerapan assessment perilaku siswa di jalan.

Kata Kunci : virtual reality, media pembelajaran, 4T, menyeberang jalan
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ABSTRACT

The vulnerablity of children to injuries or fatalities due to various factors
such as environmental conditions, road quality, pedestrian actions, and pedestrian
capabilities. This study aims to: 1) Comprehend process of designing virtual reality-
based learning tools, 2) Evaluate the enhancement in student’s comprehension
about road crossing procedures, 3) Knowing learning material that student’s most
understand. The research used Research and Development method and follows
ten step development model, which includes Identifying Potential and Problems,
Data Collection, Product Design, Design Validation, Design Revision, Product
Testing, Product Revision, Usage Testing, Product Revision, and Mass Production.
This research involved 51 6" grade students of SDN Jatirangga 1V as research
sample.

The results are: 1) Virtual reality design related to 4T procedure for road
crossing, was validated by material experts (88%) and media experts (92,5%); 2)
There was significant increase in understanding with pre-test average score
increasing from 56,5 to 89,1 in post test, proven by paired t-test with a Sig value
of 0,000<0,05, confirms significant difference in understanding 4T road crossing
procedure before and after learning through virtual reality media. Observations of
student behavior revealed average score of 83,4 with "Very Good" category,; 3)
From behavior observation results, it’s evident that the first stage of 4T street
crossing procedure "Wait a Moment” was the most remembered and practiced
material element by students. Moreover, the post-test results demonstrate that
students understood the danger of playing near the road. Recommendations are
development of dynamic VR display and implementation of stundent behavior

assessment on the road.

Keyword : virtual reality, learning media, 47, road crossing
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