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INTISARI  

 

Dalam era perkembangan teknologi yang pesat, kebutuhan akan sistem 

transportasi yang efisien dan ramah lingkungan semakin meningkat. Salah satu 

inovasi dalam bidang ini adalah penggunaan sepeda motor listrik, seperti Viar Q1, 

yang mulai banyak digunakan di Indonesia terutama oleh layanan ojek online. 

Namun, sepeda motor listrik juga memiliki risiko kerusakan yang dapat 

mengganggu operasional. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan aplikasi sistem pakar berbasis Android yang dapat mendeteksi 

kerusakan pada sepeda motor listrik Viar Q1. 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode forward 

chaining, salah satu teknik dalam sistem pakar untuk memberikan rekomendasi 

berdasarkan data yang ada. Pengembangan aplikasi dilakukan dengan 

menggunakan framework Flutter dan Android Studio. Proses penelitian melibatkan 

beberapa tahapan, termasuk pengumpulan data melalui observasi dan wawancara, 

analisis kebutuhan sistem, desain dan implementasi aplikasi, serta pengujian unjuk 

kerja aplikasi. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi sistem pakar yang 

dikembangkan mampu mendeteksi kerusakan pada sepeda motor listrik Viar Q1 

dengan cepat. Pengujian terhadap aplikasi menunjukkan tingkat kepuasan 

pengguna yang baik, dengan skor System Usability Scale (SUS) sebesar 63,83. 

Skor ini menunjukkan bahwa aplikasi memenuhi standar usability dengan 

presentase kelayakan di atas 61%. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat 

membantu pengemudi ojek online dan mekanik dalam menjaga performa sepeda 

motor listrik mereka. 

Kata kunci: Forward Chaining, Sepeda Motor Listrik, Viar Q1, Aplikasi Android, 

Diagnosis Kerusakan. 
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ABSTRACT 

 

In the era of rapid technological development, the need for efficient and 

environmentally friendly transportation systems is increasing. One innovation in 

this field is the use of electric motorcycles, such as the Viar Q1, which is starting 

to be widely used in Indonesia, especially by online motorcycle taxi services. 

However, electric motorcycles also have the risk of damage that can disrupt 

operations. Therefore, this research aims to develop an Android-based expert 

system application that can detect damage to the Viar Q1 electric motorcycle. 

The methodology used in this research is the forward chaining method, one 

of the techniques in expert systems to provide recommendations based on existing 

data. Application development was carried out using the Flutter framework and 

Android Studio. The research process involved several stages, including data 

collection through observation and interviews, system requirements analysis, 

application design and implementation, and application performance testing. 

The results showed that the developed expert system application was able 

to detect damage to the Viar Q1 electric motorcycle quickly. Testing of the 

application shows a good level of user satisfaction, with a System Usability Scale 

(SUS) score of 63.83. This score indicates that the application meets usability 

standards with a feasibility percentage above 61%. Thus, this application is 

expected to help online motorcycle taxi drivers and mechanics in maintaining the 

performance of their electric motorbikes. 

Keywords: Forward Chaining, Electric Motorcycle, Viar Q1, Android Application, 

Malfunction Diagnosis.  


